UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 17) wspieranie i upowszechnianie kultury fizycznej

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sqdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: STOWARZYSZENIE FOLKSPORT, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer Krs:
0000996589, Kod pocztowy: 03-147, Poczta: Warszawa, Miejscowos¢: Warszawa, Ulica: Sprawna,
Numer posesji: 7B, Numer lokalu: 14, Wojewdédztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina:
Warszawa, Strona www: https://www.facebook.com/stowarzyszeniefolksport, Adres e-mail:
stowarzyszeniefolksport@gmail.com, Numer telefonu: 500866346,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do Michat Ruminski
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. . | Adres e-mail: stowarzyszeniefolksport@gmail.com
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Telefon: 500866346

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego MIKOLAJKOWY TURNIEJ SPORTOWY
2. Termin realizacji zadania? Data 15.11.2026 Data 31.12.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania
CHARAKTER | CEL WYDARZENIA

Stowarzyszenie FOLKSPORT zorganizuje jednodniowy, miedzyszkolny turniej sportowo-rekreacyjny
dla dzieci z klas I-Il szkét podstawowych z terenu dzielnicy objetej zadaniem. Wydarzenie bedzie
miato forme druzynowych zawoddw sktadajacych sie z 810 réznorodnych konkurencji ruchowych,
przede wszystkim wyscigdw rzeddw, uzupetnionych zadaniami na celnosé i wspotprace.

Wyscigi rzeddw polegajg na sztafetowym wykonywaniu zadan: jedno dziecko pokonuje wyznaczony
tor i wykonuje okreslone czynnosci, a po jego powrocie startuje nastepny zawodnik tej samej
druzyny. Konkurencja konczy sie po wykonaniu zadania przez wszystkich 12 zawodnikow
zgtoszonych do danej konkurenciji. Dzieki temu kazde startujgce dziecko ma wptyw na wynik swojej
szkoty.

Celem wydarzenia jest zachecenie dzieci do aktywnosci fizycznej poprzez atrakcyjng, dostosowang
do wieku zabawe sportowa. Zawody bedg rozwijaty szybkosé, zwinnosé¢, rownowage, koordynacje
ruchowg i celnos¢, a takze umiejetnos¢ wspdtpracy, przestrzegania zasad i radzenia sobie z
emocjami towarzyszgcymi rywalizacji. Uczestnicy bedg uczy¢ sie wzajemnego wspierania,
odpowiedzialnosci za druzyne oraz szacunku do przeciwnikéw.

Formuta wydarzenia nawigzuje do sprawdzonych zawoddéw ,,0d Zabawy do Sportu”. Zadania nie
wymagajg specjalistycznego przygotowania ani przynaleznosci do klubu sportowego. Wydarzenie
stworzy mozliwosé reprezentowania szkoty rowniez dzieciom, ktére dopiero poznajg rézne formy
aktywnosci i nie uczestniczg na co dzien w regularnej rywalizacji sportowej.

Turniej bedzie miat oprawe zimowo-mikotajkowg. Sportowej rywalizacji towarzyszyé beda animacje,
muzyka i tematyczne stroje obstugi. Nacisk zostanie potozony na dobrg atmosfere, integracje
uczniow réznych szkdt oraz pozytywne doswiadczenia zwigzane z ruchem. Kazde dziecko otrzyma
pamigtkowy medal i paczke z drobnymi upominkami, niezaleznie od miejsca zajetego przez jego
szkote. Zwiericzeniem wydarzenia bedzie spotkanie ze Swietym Mikotajem.

UCZESTNICY | SPOSOB REKRUTACII

Do udziatu zostang zaproszone wszystkie publiczne i niepubliczne szkoty podstawowe z terenu
dzielnicy objetej zadaniem. Organizator przyjmie do zawodow pierwsze 16 szkot, ktére wyrazg cheé
uczestnictwa.

Reprezentacja kazdej szkoty bedzie liczyta 18 dzieci z klas I-lII:
6 dzieci z klas | - 3 dziewczynki i 3 chtopcdw;

6 dzieci z klas Il - 3 dziewczynki i 3 chtopcdw;

6 dzieci z klas Ill - 3 dziewczynki i 3 chtopcow.

W kazdej konkurencji wystartuje 12 zawodnikéw: po 2 dziewczynki i 2 chtopcéw z kazdego poziomu
klas. Pozostatych 6 dzieci bedzie petni¢ funkcje zawodnikéw rezerwowych. Opiekunowie bedg mogli
zmieniac sktad pomiedzy konkurencjami, z zachowaniem wymagane;j liczby dziewczynek i chtopcéw
z poszczegolnych poziomdw klas. Umozliwi to roztozenie wysitku oraz udziat wszystkich cztonkéw
reprezentacji w rédznych zadaniach.
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Druzyne uzupetni 2 nauczycieli-opiekundw, odpowiedzialnych za opieke nad dzie¢mi i ustalanie
sktadu na poszczegdlne konkurencje. Udziat w wydarzeniu bedzie nieodptatny.

Rekrutacja bedzie prowadzona poprzez przestanie drogg mailowg zaproszen i komunikatu
organizacyjnego do szkét z terenu dzielnicy. Preferowang forma bedzie przekazanie materiatow za
posrednictwem wtasciwego Wydziatu Sportu. Organizator dopuszcza rowniez bezposrednig wysytke
do szkét.

Komunikat organizacyjny bedzie zawierat informacje o terminie i miejscu wydarzenia, zasadach
udziatu, sktadzie reprezentacji, sposobie i terminie zgtoszen oraz kontakcie do organizatora. Szkoty
otrzymajg takze regulamin zawodéw.

MIEJSCE | TERMIN REALIZACII

Wydarzenie zostanie przeprowadzone w hali sportowej na terenie dzielnicy objetej zadaniem - w
obiekcie szkolnym lub hali o$rodka sportu i rekreacji.

Ostateczne miejsce i termin zostang ustalone w porozumieniu z wtasciwym Wydziatem Sportu oraz
zarzgdcg obiektu. Przy wyborze zostang uwzglednione dostepnosé hali, mozliwosé przygotowania
odpowiedniej liczby tordw, bezpieczenstwo oraz potrzeby uczestnikdw.

Organizator podejmie starania o nieodptatne uzyczenie obiektu. W przypadku braku takiej
mozliwosci rozwazy wynajem komercyjny i pokrycie jego kosztow ze srodkow wtasnych
Stowarzyszenia.

Przeprowadzenie turnieju planowane jest w drugiej potowie listopada lub grudniu 2026 roku, w
dzien nauki szkolnej. Doktadna data zostanie uzgodniona z wtasciwym Wydziatem Sportu, zarzadca
hali i uczestniczgcymi szkotami.

ORGANIZACJA | ZASADY RYWALIZACII

Na hali zostang przygotowane oddzielne tory dla druzyn. Ich dtugos¢, rozstawienie sprzetu i
trudnosé zadan zostang dostosowane do wieku uczestnikéw oraz warunkdéw obiektu. Zawody
poprzedzi wspdlna rozgrzewka.

Przed kazdg konkurencjg konferansjer wyjasni zasady, a obstuga zaprezentuje prawidtowy sposéb
wykonania zadania. Kazdy tor bedzie obstugiwany przez animatora-sedziego odpowiedzialnego za
nadzér nad przebiegiem konkurencji, poprawnoscig wykonania zadan i pomiarem wyniku.

Jezeli zasady konkretnej konkurencji nie przewidujg inaczej, druzyny ustawig sie w rzedach za
wspaolng linig startu—mety, kazda przed swoim torem. Na koncu toru zostanie ustawiony pachotek
wyznaczajacy pétmetek. Kolejny zawodnik wystartuje po powrocie poprzedniego za linie
startu—mety i przekazaniu sprzetu, jezeli wymaga tego zadanie. Ostatni, dwunasty zawodnik bedzie
oznaczony kolorowym znacznikiem.

W konkurencjach na czas o miejscu druzyny zdecyduje faczny czas prawidtowego wykonania
zadania przez wszystkich 12 startujgcych zawodnikéw. W konkurencjach na celnosé lub liczbe
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powtdrzen oceniana bedzie liczba skutecznych rzutéw albo poprawnie wykonanych czynnosci.
Opiekunowie bedg mogli pomaga¢ swoim druzynom wytgcznie w zakresie dopuszczonym
regulaminem, bez wykonywania zadan za uczestnikow.

Wyniki bedg przekazywane do biura zawodow obstugiwanego przez animatoréw-sedzidw i
zapisywane w zbiorczej tabeli. Za pierwsze miejsce w konkurencji druzyna otrzyma 20 punktéw, za
drugie 19, za trzecie 18 itd. O zwyciestwie w turnieju zdecyduje suma punktéw ze wszystkich
rozegranych konkurencji. Przy réwnej sumie punktéw wyzsze miejsce zajmie druzyna z lepszym
wynikiem w ostatniej konkurencji; w przypadku dalszego remisu poréwnane zostang wyniki
wczesniejszych konkurencji, kolejno od przedostatniej.

Szczegdtowy regulamin, w tym zasady oceniania, postepowania w przypadku btedéw i remiséw w
poszczegoélnych konkurencjach, zostanie przekazany szkotom przed wydarzeniem.

PRZYKEADOWE KONKURENCIE

Sposrdd ponizszych propozycji zostanie wybranych 8-10 konkurencji. Ostateczny zestaw zostanie
dostosowany do wieku i liczby uczestnikéw oraz warunkéw hali. W kazdej konkurencji uczestniczy
12 zawodnikéw danej szkoty, wybranych zgodnie z zasadami dotyczgcymi skfadu.

1. CZERWONY KAPTUREK

Na torze ustawione zostang trzy pachoftki, a pod kazdym z nich jedna piteczka: tenisowa,
pingpongowa lub plastikowa. Zawodnik, biegngc w kierunku pétmetka, zbierze piteczki do
trzymanego koszyczka, nastepnie obiegnie pachotek koricowy i w drodze powrotnej ponownie
schowa po jednej piteczce pod kazdym pachotkiem. Kolejnos¢ odktadania piteczek jest dowolna. Po
powrocie przekaze koszyczek nastepnej osobie.

2. MAGICZNE PIERSCIENIE

Zawodnicy ustawia sie w kole i podadzg sobie rece. Animator-sedzia umiesci koto hula-hop
pomiedzy dwojgiem uczestnikéw. Zadaniem druzyny bedzie przekazywanie kota przez kolejne
osoby poprzez przechodzenie przez jego srodek, bez roztgczania rak. Bezposredni sgsiedzi moga
pomagaé uczestnikowi, odpowiednio unoszac lub opuszczajac rece. Po petnym obiegu druzyna
rozpocznie kolejne okrazenie. Konkurencja potrwa dwie minuty, a o wyniku zdecyduje liczba
prawidtowo wykonanych przejs¢ przez koto. Opiekunowie nie bedg mogli pomaga¢ w wykonywaniu
zadania.

3. KOZLOWANIE

Na torze zostanie umieszczone kétko ringo, a w nim pitka siatkowa. Zawodnik dobiegnie do pitki,
wykona pieé¢ koztéw dowolng reka lub oburgcz i odtozy pitke do kotka. Nastepnie obiegnie pachotek
na pétmetku i wréci do swojej druzyny.

4. WYSCIG KELNEROW

Zawodnik otrzyma miekka paletke, na ktdrej zostang utozone woreczek i piteczka pingpongowa.
Jego zadaniem bedzie pokonanie toru i powrét z zestawem trzymanym w jednej rece, z drugg reka
za plecami. Jezeli ktorys element spadnie, uczestnik zatrzyma sie w miejscu jego upadku, ponownie
utozy zestaw i dopiero wtedy bedzie kontynuowat wyscig. Po powrocie przekaze sprzet kolejnej
osobie.
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5. StON W SKtADZIE PORCELANY

Zawodnik otrzyma opaske mocowang na czole, z ktérej na elastycznym uchwycie zwisa pitka
tenisowa, tworzgca , trgbe stonia”. Zadanie bedzie polegato na przewrdceniu ustawionych na torze
kubeczkéw wytacznie za pomocg pitki, bez uzywania rgk do kierowania ,traghg”. Po wykonaniu
zadania zawodnik wrdci do druzyny, a obstuga przygotuje stanowisko dla nastepnej osoby.

6. BIEG PRZEZ SZARFE

Na torze zostanie ustawiony pachotek, wokoét ktérego bedzie lezata szarfa. Zawodnik dobiegnie do
niego, przetozy szarfe przez cate ciato - od goéry lub od dotu - i odtozy jg na miejsce. Nastepnie
obiegnie pétmetek i w drodze powrotnej ponownie przejdzie przez szarfe, po czym wréci za linie
startu—mety.

7. SLALOM UNIHOKEJOWY

Zawodnik pokona tor, prowadzac pitke kijem do unihokeja. Po drodze ominie slalomem trzy
pachotki, nastepnie obiegnie pachotek koncowy i wrdci do swojej druzyny, nadal prowadzac pitke
kijem. Sprzet przekaze nastepnej osobie za linig startu—mety.

8. SOKOLE OKO

Sposrdd 12 startujacych zawodnikdéw druzyna wyznaczy jednego ,tapacza”, ktory stanie w
oznaczonym miejscu z koszem lub podbierakiem. Pozostatych 11 zawodnikéw wykona kolejno po
jednym rzucie pitkg wielkosci pitki tenisowej, starajgc sie trafi¢ do trzymanego przez niego kosza.
tapacz bedzie mogt poruszac koszem, pozostajgc w wyznaczonej strefie. O wyniku zdecyduje liczba
skutecznie ztapanych pitek. Odlegto$¢ rzutu zostanie dostosowana do wieku uczestnikow.

9. RACZEK Z PItKA

Zawodnik pokona tor w podporze tytem, poruszajgc sie na dtoniach i stopach, z brzuchem
skierowanym do gory. W potowie trasy podniesie pitke lezgcg w kdétku ringo i utozy jg sobie na
brzuchu. Nastepnie, nadal poruszajac sie ,,rakiem”, ominie pachotek na pétmetku. W drodze
powrotnej odtozy pitke do kdétka i wrdci do druzyny. Dtugos¢ toru zostanie dostosowana do
mozliwosci dzieci.

10. PODAJ PILKE

Zawodnicy usigda jeden za drugim w rzedzie. Ostatnia osoba bedzie trzymata pitke. Na sygnat
pobiegnie z nig na poczatek rzedu, usigdzie i poda pitke nad gtowg do osoby siedzacej za nig. Pitka
bedzie przekazywana kolejno do konca rzedu, a nowy ostatni zawodnik powtérzy zadanie.
Konkurencja zakonczy sie, gdy osoba rozpoczynajgca zadanie ponownie znajdzie sie na koricu rzedu
i otrzyma pitke.

11. TOTOLOTEK

W potowie toru zostanie umieszczonych 12 wymieszanych piteczek oznaczonych numerami od 1 do
12. Przy koncu toru znajdzie sie 12 grzybkéw treningowych utozonych w linii. Pierwszy zawodnik
wybierze piteczke z numerem 1 i umiesci jg przy pierwszym grzybku, po czym wréci do druzyny.
Kolejne osoby bedg przenosity piteczki z nastepnymi numerami do odpowiadajgcych im miejsc.
Konkurencja zakonczy sie po prawidtowym utozeniu wszystkich piteczek i powrocie dwunastego
zawodnika za linie startu—mety.

KONKURENCJA DLA NAUCZYCIELI-OPIEKUNOW
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Dodatkowg atrakcjg bedzie jedna konkurencja przeznaczona wytgcznie dla nauczycieli-opiekunéw.
Bedzie miata charakter humorystyczny i rekreacyjny - jej celem bedzie wspdlna zabawa, integracja i
wywotanie usmiechu, a nie sprawdzanie sprawnosci czy mozliwosci fizycznych nauczycieli.

Wyniki tej konkurencji nie bedg wliczane do klasyfikacji szkét. Bedzie ona stanowita wesoty
przerywnik w rywalizacji dzieci i okazje do entuzjastycznego kibicowania swoim opiekunom. Z
doswiadczen organizatorow wynika, ze ten element programu spotyka sie z bardzo pozytywnym
odbiorem mtodych uczestnikdw, ktdrzy z ogromnym zaangazowaniem wspierajg swoich nauczycieli.
Nauczyciele biorgcy udziat w konkurencji otrzymajg drobne upominki.

OPRAWA WYDARZENIA | OBStUGA ORGANIZACYJNA

Wydarzenie poprowadzi konferansjer, ktéry bedzie witat uczestnikdw i gosci, wyjasniat zasady
konkurencji, zapowiadat poszczegdlne etapy zawoddw, przekazywat komunikaty i zachecat do
wspdlnego kibicowania. Bedzie dobrze widoczny i ubrany w charakterystyczny stréj o tematyce
zimowej, dzieki czemu dzieci i opiekunowie tatwo rozpoznajg osobe prowadzaca.

Za obstuge toréw, pomiar czasu, ocene poprawnosci wykonywania zadan oraz prowadzenie biura
zawodéw beda odpowiadac animatorzy-sedziowie. Bedg ubrani w jednakowe koszulki i dtugie
czarne spodnie, uzupetnione tematycznymi gadzetami mikotfajkowymi, takimi jak czapki Mikoftaja,
rogi renifera czy okulary batwanka. Spdjny ubiér utatwi rozpoznanie obstugi, a $wigteczne dodatki
uatrakcyjnig wydarzenie dla dzieci i pomogg stworzy¢ przyjazng atmosfere.

W przerwach bedzie odtwarzana muzyka o tematyce swigtecznej. Wybrane konkurencje mogg
otrzymac mikotajkowe nazwy i oprawe bez zmiany ich zasad sportowych.

Na hali bedzie dziatato biuro zawoddw, w ktdrym opiekunowie uzyskajg informacje organizacyjne i
aktualne wyniki. Organizator zapewni sprzet sportowy, nagtosnienie, mikrofony, stopery oraz
wyposazenie stanowisk niezbedne do przeprowadzenia zaplanowanych konkurencji.

RAMOWY PROGRAM WYDARZENIA

8:00-9:00 - przygotowanie hali, wyznaczenie toréw, rozstawienie sprzetu i nagtosnienia;
9:00-9:05 - powitanie uczestnikdw, opiekundw i gosci przez konferansjera;

9:05-9:15 - odprawa organizacyjna z opiekunami oraz réwnolegle wspdlna rozgrzewka dzieci
prowadzona przez animatora-sedziego;

9:15-12:15 - rozegranie konkurencji dla dzieci, poprzedzanych oméwieniem zasad i pokazem, z
przerwami na odpoczynek i uzupetnienie ptynédw oraz dodatkowa konkurencja dla nauczycieli-
opiekundw;

12:15-12:40 - ogtoszenie wynikéw, wreczenie pucharéw i medali oraz spotkanie ze Swietym
Mikotajem, rozdanie paczek z upominkami i pamigtkowe zdjecia;

12:40-13:30 - zebranie sprzetu i uporzadkowanie obiektu.

Godziny mogg zostac¢ dostosowane do liczby zgtoszonych druzyn, dostepnosci hali i uzgodnien ze
szkotami, z zachowaniem zaplanowanego zakresu wydarzenia.

NAGRODY | WODA DLA UCZESTNIKOW

Kazde dziecko uczestniczgce w wydarzeniu, w tym zawodnicy rezerwowi, otrzyma pamigtkowy
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medal oraz paczke z drobnymi upominkami: owocem, zdrowym batonem i soczkiem bez dodatku
cukru. Nagrody dla wszystkich dzieci bedg podkreslaty znaczenie zaangazowania, wspotpracy i
udziatu w sportowej zabawie, niezaleznie od osiggnietego wyniku.

Trzy najwyzej sklasyfikowane szkoty otrzymajg puchary za zajecie odpowiednio pierwszego,
drugiego i trzeciego miejsca w klasyfikacji koncowej. Drobne upominki otrzymajg réwniez
nauczyciele-opiekunowie uczestniczacy w przeznaczonej dla nich konkurencji.

Na zakorczenie zawoddw pojawi sie animator w profesjonalnym stroju Swietego Mikotaja, ktéry
osobiscie wreczy dzieciom paczki z upominkami. Uczestnicy bedg mogli réwniez zrobié sobie z nim
pamigtkowe zdjecia. Spotkanie ze Swietym Mikotajem bedzie $wigtecznym zwieAczeniem wspdlnej
zabawy sportowe;.

Organizator zapewni wode pitng dla wszystkich uczestnikdw wydarzenia.
BEZPIECZENSTWO | DOSTEPNOSC

Organizator zapewni obecnos¢ ratownika przez caty czas udziatu dzieci w wydarzeniu. Ratownik
bedzie dysponowat sprzetem i materiatami niezbednymi do udzielania pomocy, odpowiednimi do
charakteru zawodéw. Miejsce stacjonowania zabezpieczenia medycznego zostanie wskazane
nauczycielom-opiekunom i obstudze przed rozpoczeciem konkurencji. Przed rozpoczeciem
zawoddw organizator sprawdzi przygotowanie toréw, stan sprzetu i rozmieszczenie stanowisk.
Pomiedzy torami zostang zachowane odstepy umozliwiajgce bezpieczne wykonywanie zadan.
Opiekunowie szkolni bedg sprawowac opieke nad swoimi reprezentacjami, a animatorzy-sedziowie
beda nadzorowad przebieg konkurencji.

Organizator zapewni weryfikacje personelu dopuszczanego do pracy z dzie¢mi oraz stosowanie
standardéw ochrony matoletnich. Po zakoriczeniu wydarzenia uporzadkuje obiekt i pozostawi go w
stanie nie gorszym niz zastany.

Zostanie wyznaczona osoba odpowiedzialna za dostepnos$é zadania i kontakt w sprawie
szczegblnych potrzeb uczestnikow. Szkoty bedg mogty zgtosic takie potrzeby przed zawodami, aby
umozliwi¢ wczesniejsze przygotowanie odpowiednich rozwigzan organizacyjnych.

Przy wyborze hali zostang uwzglednione mozliwos¢ wejscia do obiektu, poruszania sie po nim i
korzystania z niezbednego zaplecza. Zasady konkurencji bedg przekazywane ustnie i prezentowane
w praktyce. W razie potrzeby organizator uzgodni z opiekunami dostosowania sprzetu, sposobu
objasniania lub wykonania zadan, z uwzglednieniem bezpieczenstwa i poréwnywalnych zasad
rywalizacji.

POWIAZANIE ZE STRATEGIA #WARSZAWA2030

Projekt wpisuje sie przede wszystkim w cel operacyjny 2.2 oraz wspiera wybrane zatozenia
pozostatych wskazanych celow:

1.1. Dbamy o siebie nawzajem - zadania druzynowe, wzajemne kibicowanie i spotkanie uczniéw
réznych szkét beda rozwija¢ wspétprace, szacunek i poczucie przynaleznosci do lokalnej
spotecznosci.

1.2. Wspdlnie decydujemy o naszym miescie - uzgodnienie formuty wydarzenia z przedstawicielami
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szkoét i dzielnicy oraz zebranie opinii opiekundéw po zawodach pozwolg uwzgledni¢ gtos lokalnej
spotecznosci w przygotowaniu i ocenie oferty sportowe;.

2.2. Aktywnie spedzamy czas wolny blisko domu - bezptatny turniej w hali na terenie dzielnicy
zwiekszy dostepnos¢ atrakcyjnej aktywnosci sportowe;j i rekreacyjnej w poblizu miejsca
zamieszkania dzieci.

2.3. Korzystamy z ustug blisko domu - wspdtpraca z lokalnymi szkotami i wykorzystanie dzielnicowej
infrastruktury uzupetnig oferte edukacyjng o zorganizowane zajecia ruchowe dostepne na miejscu.

ZAPEWNIENIE DOSTEPNOSCI OSOBOM ZE SZCZEGOLNYMI POTRZEBAMI

Wydarzenie zostanie przygotowane z uwzglednieniem dostepnosci architektonicznej, cyfrowej oraz
informacyjno-komunikacyjnej, odpowiednio do charakteru zadania. Rozwigzania organizacyjne
beda stuzyty umozliwieniu osobom ze szczegdlnymi potrzebami uczestnictwa na zasadzie réwnosci z
innymi osobami.

Zostanie wyznaczona osoba odpowiedzialna za koordynacje dostepnosci, ktorej dane kontaktowe
znajdg sie w komunikacie organizacyjnym. Szkoty i opiekunowie beda mogli zgtasza¢ potrzeby
uczestnikdw na etapie zapisdw oraz w trakcie przygotowan. Wczesniejsze zgtoszenie utatwi
przygotowanie dostosowan, jednak jego brak nie bedzie sam w sobie podstawa odmowy udziatu.

Dostepnosé architektoniczna

Przed wyborem hali organizator zweryfikuje dostepnos¢ wejscia, ciggéw komunikacyjnych,
przestrzeni zawodow oraz zaplecza sanitarnego. Wybrany zostanie obiekt umozliwiajgcy dotarcie do
pomieszczen wykorzystywanych podczas wydarzenia osobom o ograniczonej mobilnosci, z
wykorzystaniem dostepnych rozwigzan architektonicznych lub technicznych.

Rozmieszczenie toréw, biura zawoddw i miejsc odpoczynku pozwoli zachowaé drozne przejscia.
Informacja o rozktadzie wykorzystywanych pomieszczen zostanie przekazana wizualnie oraz
gtosowo przez obstuge. Zapewniona zostanie mozliwos¢ wejscia z psem asystujgcym.

Organizator uzgodni z zarzadcg obiektu sposdb ewakuacji oséb ze szczegdlnymi potrzebami oraz
poinformuje personel o zasadach udzielania im pomocy.

Dostepno$é cyfrowa

Zaproszenia, komunikaty organizacyjne, regulamin i formularze zgtoszeniowe zostang
przygotowane w czytelnej formie elektronicznej, zawierajgcej tekst mozliwy do odczytania
maszynowo, a nie wytgcznie skany lub obrazy tekstu. Materiaty bedg miaty uporzagdkowang
strukture, czytelne nagtowki i odpowiedni kontrast, a istotne informacje nie bedg przekazywane
wytgcznie kolorem lub grafika.

Jezeli do realizacji lub promocji zadania zostanie wykorzystana strona internetowa, organizator
zapewni dostepnosc¢ publikowanych na niej informacji i materiatéw zgodnie z wymaganiami
dotyczgcymi dostepnosci cyfrowej. Publikowane materiaty graficzne beda uzupetniane opisami
alternatywnymi, a materiaty filmowe zawierajgce wypowiedzi - napisami.

Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna

Kontakt z organizatorem bedzie mozliwy telefonicznie i mailowo, a na wniosek osoby ze
szczegblnymi potrzebami takze w preferowany przez nig sposéb, uzgodniony odpowiednio do jej
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potrzeb.

Komunikaty bedg formutowane prostym i zrozumiatym jezykiem. Zasady kazdej konkurencji zostang
omowione przez konferansjera oraz zaprezentowane w praktyce. W razie potrzeby animator-sedzia
powtdrzy instrukcje indywidualnie lub przekaze jg w formie pisemnej. Istotne informacje
organizacyjne i wyniki bedg dostepne réwniez w biurze zawodow, tak aby uczestnicy nie musieli
polegac wytgcznie na komunikatach z nagtosnienia.

W przypadku potrzeby zastosowania dodatkowego wsparcia komunikacyjnego organizator uzgodni
odpowiednie rozwigzanie, np. zdalne wsparcie ttumacza polskiego jezyka migowego lub urzadzenie
wspomagajace styszenie.

Dostosowanie udziatu w konkurencjach

Organizator, w porozumieniu z uczestnikiem i jego opiekunem, dobierze rozwigzania umozliwiajace
udziat w aktywnosciach, np. dostosowanie sprzetu, odlegtosci, sposobu wykonania zadania lub
przekazywania instrukcji. Dostosowania bedg uwzgledniaty indywidualne potrzeby, bezpieczeristwo
oraz poréwnywalne zasady rywalizacji. Sam fakt wystepowania szczegdlnych potrzeb nie bedzie
stanowit podstawy wykluczenia dziecka z udziatu w wydarzeniu.

Dostep alternatywny

Jezeli w indywidualnym przypadku, ze wzgledéw technicznych lub prawnych, nie bedzie mozliwe
zapewnienie dostepnosci architektonicznej lub informacyjno-komunikacyjnej, organizator zapewni
dostep alternatywny, dobrany do potrzeb danej osoby. Moze on obejmowac wsparcie cztonka
zespotu, zastosowanie rozwigzan technicznych lub zmiane organizacji okreslonego dziatania. Dostep
alternatywny nie bedzie zastepowat dostepnosci mozliwej do zapewnienia w zwyktym trybie.

Miejsce realizacji

Wydarzenie zostanie zrealizowane w jednej z hal sportowych znajdujacych sie na terenie dzielnicy w
obiekcie szkolnym lub hali typu osrodek sportu i rekreacji (OSiR). Obiekt zostanie dobrany do
programu zawodow, liczby uczestnikdw oraz potrzeb zwigzanych z bezpieczenstwem i dostepnoscig
wydarzenia.

Organizator, we wspotpracy z wtasciwym Wydziatem Sportu, podejmie starania o nieodptatne
uzyczenie hali. W przypadku braku takiej mozliwosci rozwazy komercyjny wynajem odpowiedniego
obiektu i pokrycie kosztdw wynajmu ze srodkow wtasnych Stowarzyszenia.

Wstepnie rozwazana jest realizacja wydarzenia w jednej z nastepujgcych lokalizacji:

- Biatotecki Osrodek Sportu, Swiatowida 56

- Biatotecki Osrodek Sportu, Strumykowa 21

- Szkota Podstawowa nr 257, ul. Podrdznicza 11

- Szkota Podstawowa nr 361, ul. Ruskowy Bréd 19

Ostateczne miejsce realizacji zostanie ustalone w porozumieniu z wtasciwym Wydziatem Sportu
oraz zarzadcg obiektu, z uwzglednieniem dostepnosci hali, jej przydatnosci do przeprowadzenia
zaplanowanych konkurencji oraz potrzeb uczestnikéw. Dopuszcza sie wybér innej hali sportowej na
terenie dzielnicy, spetniajgcej wymagania organizacyjne wydarzenia.
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4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Organizacja miedzyszkolnego turnieju |1 wydarzenie Dokumentacja
sportowo-rekreacyjnego organizacyjna, komunikat

korcowy, zdjecia

Udziat reprezentac;ji szkoét Minimum 3 reprezentacje, Listy uczestnikdéw i
podstawowych tj. 54 dzieci i 6 nauczycieli- | opiekundéw potwierdzone
opiekunéw; mozliwos¢ przez szkoty

udziatu maksymalnie 16
reprezentacji, tj. 288 dzieci i
32 opiekunow

Przeprowadzenie konkurencji 8-10 konkurencji dla dzieci |Protokoty i zestawienie
oraz 1 konkurencja dla wynikow
nauczycieli
Wreczenie medali i paczek dzieciom Medal i paczka dla kazdego |Zestawienie wydanych
dziecka uczestniczgcego w medali i paczek,
wydarzeniu potwierdzenia odbioru przez
opiekunéw
Wyrdznienie najlepszych szkét 3 puchary Klasyfikacja koricowa,
dokumentacja wreczenia
nagrod
Fotorelacja z wydarzenia 20-50 zdje¢ w wysokiej Wykonane zdjecia w formie
jakosci cyfrowej

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie FOLKSPORT jest organizacjg dziatajgcg od czterech lat w obszarze sportu i rekreacji.
Swoje dziatania kieruje przede wszystkim do dzieci i mtodziezy, promujgc aktywnos¢ fizyczng,
integracje oraz wartosci fair play. Przygotowuje zaréwno wydarzenia oparte na rywalizacji
sportowej, jak i zajecia rekreacyjne, w ktorych najwazniejsze sg wspdlna zabawa, wspétpraca i
mozliwosé uczestnictwa niezaleznie od poziomu sprawnosci.

Stowarzyszenie tworzg osoby zwigzane zawodowo ze sportem, turystyka, edukacjg i organizacjg
wydarzen. Wiekszos$¢ cztonkdw zespotu stanowig absolwenci AWF Warszawa na kierunkach:
wychowanie fizyczne, fizjoterapia, turystyka i rekreacja, sport oraz terapia zajeciowa. W zespole
znajduja sie m.in. instruktorzy sportu i rekreacji, ratownicy, sedziowie sportowi oraz fizjoterapeuci.
Takie potaczenie kompetencji pozwala dostosowywacé program i sposob prowadzenia aktywnosci do
wieku, mozliwosci i potrzeb uczestnikéw.
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Za koordynacje projektu bedzie odpowiadat Prezes Zarzadu, posiadajgcy ponad 15-letnie
doswiadczenie w branzy sportowej, turystycznej i eventowej oraz prowadzacy zajecia z organizacji
imprez na AWF Warszawa. Do jego obowigzkow naleze¢ bedg nadzér nad przygotowaniem i
przebiegiem wydarzenia, koordynacja zespotu oraz kontakt ze szkotami, partnerami i
przedstawicielami dzielnicy.

Kwestie dostepnosci wydarzenia dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami zostang powierzone cztonkini
Zarzadu, absolwentce terapii zajeciowej i bytej prezes organizacji Juvenis, zajmujgce;j sie
przygotowywaniem wydarzen kulturalnych i sportowych dla studentéw. Zespdt wspiera réwniez
cztonkini Stowarzyszenia specjalizujgca sie w kadrach i ptacach, ktéra zapewni wsparcie w
przygotowaniu dokumentacji zwigzanej z zaangazowaniem personelu.

FOLKSPORT wspdtpracuje z sedziami, ratownikami, instruktorami, nauczycielami oraz osobami
odpowiedzialnymi za funkcjonowanie obiektdw sportowych. Korzysta takze z kontaktéw z
dzielnicowymi wydziatami sportu, zwigzkami i stowarzyszeniami sportowymi. Zaplecze to umozliwia
kompleksowe przygotowanie wydarzen, sprawng organizacje pracy oraz zapewnienie odpowiedniej
obstugi sportowej, technicznej i medycznej.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Stowarzyszenie FOLKSPORT dziata od czterech lat, a jego dziatalno$¢ opiera sie na doswiadczeniu
zespotu, ktdrego cztonkowie od nawet 15 lat organizujg i prowadzg wydarzenia sportowe,
rekreacyjne i edukacyjne dla dzieci i mtodziezy. Przed powstaniem Stowarzyszenia zdobywali
doswiadczenie w ramach dziatalnosci zawodowej, wspdtpracy z innymi organizacjami oraz
przedsiewziec realizowanych na AWF Warszawa. FOLKSPORT kontynuuje i rozwija te dziatalnos¢,
wykorzystujgc wypracowane kompetencje, kontakty oraz zaplecze organizacyjne.

Doswiadczenie Stowarzyszenia FOLKSPORT obejmuje m.in.:

- Organizacje miedzyszkolnych eliminacji Warszawskiej Olimpiady Mfodziezy w Dzielnicy Zoliborz w
2026 roku - jako gtéwny wykonawca zawoddw we wszystkich dyscyplinach i kategoriach wiekowych
objetych dzielnicowym harmonogramem.

- Organizacje miedzyszkolnych eliminacji Warszawskiej Olimpiady Mfodziezy w Dzielnicy Bielany w
2025 roku - jako gtdwny wykonawca zawoddw we wszystkich dyscyplinach i kategoriach wiekowych
objetych zadaniem.

- Mikotajkowy Turniej Sportowy na Mokotowie w 2025 roku - zawody dla reprezentacji szkét
podstawowych, oparte na wyscigach rzeddéw i zespotowych konkurencjach sprawnosciowych.

- Mikotajkowy Turniej w Dwa Ognie na Wilanowie w 2024 roku - wydarzenie dla uczniéw i uczennic
szkét podstawowych, z podziatem na trzy kategorie rozgrywek.

Wczesniejsze oraz pozostate doswiadczenie cztonkdw zespotu obejmuje m.in.:

- organizacje kilkunastu edycji finatéw programu ,,0d Zabawy do Sportu” w dziewieciu
warszawskich dzielnicach: Bielany, Zoliborz, Biatoteka, Targéwek, Rembertéw, Wilanéw, Mokotdw,
Ursus i Ursynéw od 2019 roku

- organizacje kilku edycji Wieloboju Integracyjnego na Zoliborzu, poczawszy od 2022 roku;

- organizacje kilku edycji ,,Mikotajady z Klasg” na Ursynowie, poczgwszy od 2021 roku - zawodow
sportowych dla ucznidw klas -1V szkét podstawowych;

- organizacje i prowadzenie zawodéw Warszawskiej Olimpiady Mtodziezy na Targéwku od 2021
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roku w badmintonie, unihokeju i tenisie stotowym;

- organizacje Spartakiady Przedszkolaka na Zoliborzu w latach 2022-2024;

- organizacje wydarzenia #SportoweSrédmiescie w 2022 roku;

- organizacje VII Mityngu Lekkoatletycznego im. Jana Mulaka na Zoliborzu w 2021 roku;

- organizacje zawodéw w dwa ognie usportowione na Zoliborzu w 2021 roku;

- organizacje turnieju koszykowki ulicznej ,Ursus Streetball Challenge” w 2021 roku;

- organizacje cyklicznych zaje¢ biegowych dla mieszkancéw Dzielnicy Targéwek w 2021 roku;

- organizacje cyklicznych zaje¢ ,,Gimnastyka dla mieszkaricow” w 2021 roku, obejmujacych zdrowy
kregostup, joge oraz zajecia dla mam;

- organizacje zawododw ,,Baw sie z nami” na Biatotece w 2019 roku;

- organizacje , Turnieju Gier i Zabaw” na Mokotowie w 2019 roku;

- przygotowywanie i prowadzenie piknikéw, festyndéw rodzinnych i przygodowych gier terenowych,
w tym wydarzen realizowanych w ramach specjalizacji z organizacji imprez na AWF Warszawa, m.in.
pikniku rodzinnego w przedszkolu na Biatotece w 2014 roku.

Zdobyte doswiadczenie obejmuje przygotowywanie programow, regulamindw i harmonogramoéw,
wspotprace ze szkotami i zarzgdcami obiektdw, koordynacje kadry, zapewnienie obstugi
sedziowskiej, technicznej i medycznej oraz prowadzenie dokumentac;ji i opracowywanie wynikéw.
Kompetencje te pozwalajg zespotowi dostosowac wydarzenie do wieku i mozliwosci uczestnikéw
oraz sprawnie przeprowadzi¢ dziatania zaplanowane w ofercie.

Zasoby, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania
Zasoby kadrowe

Do realizacji zadania zostanie zaangazowany zesp6t cztonkdw i wspotpracownikéw Stowarzyszenia
FOLKSPORT. Podziat obowigzkéw obejmie:

- Koordynacje projektu - Michat Ruminski, Prezes Zarzadu bedzie odpowiadat za przygotowanie
organizacyjne, harmonogram, kontakt ze szkotami i przedstawicielami dzielnicy oraz nadzér nad
przebiegiem i rozliczeniem zadania.

- Prowadzenie aktywnosci i obstuge zawodéw - instruktorzy, animatorzy oraz sedziowie bedg
prowadzi¢ rozgrzewki i konkurencje, wyjasniaé zasady, nadzorowad prawidtowy przebieg rywalizacji
oraz opracowywac wyniki. Zespét zostanie dobrany odpowiednio do programu i liczby uczestnikdéw.
- Obstuge techniczng i organizacyjng - wyznaczone osoby zajmg sie przygotowaniem stanowisk i
sprzetu, nagtosnieniem, prowadzeniem biura zawoddéw oraz wydawaniem wody i nagréd

- Dostepnos$¢ wydarzenia - Paulina Mroczek, cztonkini Zarzadu, absolwentka terapii zajeciowej,
bedzie odpowiadata za kontakt w sprawie szczegdlnych potrzeb uczestnikéw oraz koordynacje
rozwigzan umozliwiajacych im udziat w wydarzeniu.

- Wsparcie formalne i kadrowe - Anna Ruminiska, cztonkini Stowarzyszenia specjalizujgca sie w
kadrach i ptacach wesprze przygotowanie dokumentacji zwigzanej z zaangazowaniem personelu.
Stowarzyszenie korzysta rowniez ze sprawdzonej sieci wspotpracujgcych sedzidow i ratownikéw, co
umozliwi zapewnienie obstugi sedziowskiej i zabezpieczenia medycznego odpowiednich do
charakteru wydarzenia.

- Zabezpieczenie medyczne - ratownik z firmy Metromedica, Live-med lub innej.

Zasoby rzeczowe

Stowarzyszenie FOLKSPORT ma dostep do zaplecza sportowego i technicznego, ktére zostanie
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wykorzystane do przygotowania konkurencji, obstugi organizacyjnej i dokumentowania zawodéw.
Obejmuje ono:

- Sprzet sportowy i rekreacyjny: pitki siatkowe, nozne, reczne, ggbkowe, tenisowe, pingpongowe, do
unihokeja i golfowe, kule do gry w boule, kota hula-hop, kétka ringo, skakanki, szarfy oraz dyski
frisbee. Wyposazenie umozliwi przygotowanie réznorodnych konkurencji sprawnosciowych,
wyscigdw rzedow i zadan zespotowych.

- Wyposazenie do wyznaczania boisk, toréw i stanowisk: pachotki, grzybki i tyczki treningowe oraz
znaczniki sportowe w formie koszulek, stuzgce do oznaczania druzyn i zawodnikéw.

- Sprzet nagtosnieniowy: gtosniki kolumnowe, mikrofony reczne i nagtowne, mikroporty oraz
niezbedne okablowanie. Sprzet postuzy do prowadzenia wydarzenia, omawiania konkurencji,
przekazywania komunikatéw i odtwarzania muzyki.

- Zaplecze organizacyjne: przenosne stoty cateringowe wraz z obrusami i suknami, wykorzystywane
do przygotowania biura zawoddw, stanowiska sedziowskiego oraz punktéw wydawania wody i
nagrod.

- Sprzet do pomiaru czasu i prezentacji wynikow: stopery, tablice wynikdéw, projektor oraz
rozktadany ekran projekcyjny.

- Sprzet do dokumentacji fotograficznej i filmowej: kamery, statywy, stojaki, gimbale, umozliwiajace
przygotowanie materiatdw dokumentujgcych przebieg i rezultaty zadania.

Zakres wykorzystania poszczegdlnych elementéw wyposazenia zostanie dostosowany do programu
zawodow, liczby i wieku uczestnikdéw oraz warunkéw miejsca realizacji.

Zasoby finansowe

Stowarzyszenie dysponuje srodkami na biezgce funkcjonowanie i obstuge organizacyjna.
Finansowanie dziatan objetych ofertg bedzie zgodne z przedstawionym kosztorysem. Zgodnie z
przedstawiong kalkulacjg zadanie bedzie finansowane z dotacji. Na etapie sktadania oferty nie
przewiduje sie wktadu wtasnego finansowego. W przypadku koniecznosci odptatnego wynajecia hali
organizator uzgodni ze Zleceniodawca odpowiednig aktualizacje kosztorysu i zrédet finansowania
przed poniesieniem wydatku.

W przypadku zaproponowania dotacji w kwocie nizszej niz wnioskowana Stowarzyszenie dopuszcza
mozliwosé uzgodnienia ze Zleceniodawcy aktualizacji kosztorysu oraz odpowiedniego dostosowania
zakresu dziafan i zaktadanych rezultatéw przed podpisaniem umowy, z zachowaniem gtéwnego celu
wydarzenia, bezpieczenstwa i dostepnosci. Mozliwos¢ realizacji zadania przy nizszym finansowaniu
zostanie oceniona po otrzymaniu propozycji kwoty dotacji.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartosé PLN Z dotagji Z innych
zrodet

1. | Obstuga wydarzenia: konferansjer, 2 500,00
animatorzy-sedziowie w liczbie
dostosowanej do liczby toréw i
uczestniczgcych reprezentacji, obstuga
techniczna oraz animator w stroju
Swietego Mikotaja.
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2. | Pamigtkowe medale dla uczestnikéw - 2 000,00
do 288 sztuk; puchary dla szkét - 3
sztuki
3. | Paczki dla dzieci - do 288 zestawodw; 1 750,00
woda pitna; drobne upominki dla
nauczycieli
4. |Zabezpieczenie medyczne, ratownik 500,00
5. | Materiaty organizacyjne i biurowe, 250,00
oznaczenia oraz materiaty stuzgce
zapewnieniu dostepnosci
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 7 000,00 7 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inmg
takci dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie
aktualnego wyciagu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-0w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zataczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé diuzszy niz 90 dni.
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