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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO 

 

POUCZENIE co do sposobu wypełniania oferty: 
Ofertę należy wypełnić wyłącznie w białych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi 
przy poszczególnych polach lub w przypisach.  
Zaznaczenie gwiazdką, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, że należy skreślić niewłaściwą 
odpowiedź i pozostawić prawidłową. Przykład: "pobieranie*/niepobieranie*". 

I. Podstawowe informacje o złożonej ofercie 

1. Organ administracji publicznej, do 
którego adresowana jest oferta 

Urząd Miasta Stołecznego Warszawy 

2. Rodzaj zadania publicznego1)  32) przeciwdziałanie uzależnieniom i patologiom 
społecznym  
 

 

II. Dane oferenta(-tów) 

1. Nazwa oferenta(-tów), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sądowym lub innej 
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu 

Nazwa: Fundacja Świętej Jadwigi, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0001251150, Kod 
pocztowy: 00-564, Poczta: Warszawa, Miejscowość: Warszawa, Ulica: Koszykowa, Numer posesji: 
1, Numer lokalu: 9, Województwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina: Śródmieście 
(dzielnica), Strona www: https://hedvigisrex.pl , Adres e-mail: rexhedvigis@gmail.com, Numer 
telefonu: 577527677 , 

  

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta 

  

  

2. Dane osoby upoważnionej do 
składania wyjaśnień dotyczących 
oferty (np. imię i nazwisko, numer 
telefonu, adres poczty elektronicznej) 

Dorota  Burzec 

  

Adres e-mail: rexhedvigis@gmail.com Telefon: 577527677 

 

III. Zakres rzeczowy zadania publicznego 

1. Tytuł zadania publicznego Operacja Falochron – gra detektywistyczna o 
bezpieczeństwie w sieci dla młodzieży z Ochoty 

2. Termin realizacji zadania2) Data 
rozpoczęcia 

01.12.2026 Data 
zakończenia 

20.12.2026 

 

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)  
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Opis zadania 
 
                        Zadanie polega na przeprowadzeniu bezpłatnego cyklu zajęć 
profilaktycznych w formie gry detektywistycznej dla młodzieży w wieku 12–18 lat z Dzielnicy 
Ochota. Gra dotyczy zagrożeń w sieci prowadzących do zachowań ryzykownych, uzależnień i 
krzywdy psychicznej: deepfake’ów, oszustw, sextortion, groomingu, cyberprzemocy, uzależnień 
cyfrowych i hazardu online. Uczestnicy w drużynach wcielają się w „agentów” i zdobywają wiedzę 
przez działanie i podejmowanie decyzji, a nie przez wykład. Każda misja kończy się omówieniem, 
które utrwala bezpieczne zachowania. Zadanie odpowiada na wzrost niepokoju wśród uczniów 
jesienią 2026 r. i jest częścią programu FALOCHRON Fundacji. 
 
Działania: 
 
Rekrutacja dwóch grup po 12 osób we współpracy ze szkołami, świetlicami, OKO i rodzicami. 
Gra w 3 misjach po 1,5 h dla każdej grupy (6 spotkań w OKO): 
– „Sobowtór”: rozpoznawanie podróbek zdjęć, nagrań i głosu tworzonych przez AI; pokaz na żywo 
powstawania deepfake’a, wyłącznie na wizerunku dorosłej osoby za jej zgodą; 
– „Przynęta”: escape room oparty na fikcyjnych rozmowach z komunikatorów, w którym drużyny 
wyszukują sygnały oszustwa, sextortion i groomingu i decydują, co zrobić i gdzie zgłosić sprawę; 
– „Pułapka”: gra decyzyjna o cyberprzemocy, uzależnieniach cyfrowych i hazardzie online, 
pokazująca konsekwencje wyborów. 
Wspólny finał obu grup (2 h) w OKO; zagadka finałowa, praca z kartami emocji, własny „plan 
awaryjny” (kogo i jak poprosić o pomoc), dyplomy „Agenta Falochronu”. 
Karty pomocy z kontaktami do miejsc wsparcia (m.in. 116 111, 800 12 12 12, dyzurnet.pl) dla 
uczestników i rodziców. 
Ankieta przed grą i po niej. 
 
Misje „Przynęta” i „Pułapka” prowadzą eksperci cyberbezpieczeństwa Standard Chartered Polska w 
ramach wolontariatu pracowniczego. Udział jest bezpłatny. W grze nie wykorzystuje się wizerunku 
uczestników. Zadanie realizowane jest zgodnie ze Standardami Ochrony Małoletnich Fundacji. 
 
Miejsce realizacji 
Warszawa, Dzielnica Ochota – OKO, ul. Grójecka 75 (misje); 
                     
Miejsce realizacji 
 
                        Dzielnica Ochota – OKO, ul. Grójecka 75 (warsztaty); konsultacje 
indywidualne: OKO lub ul. Koszykowa 1, Warszawa. 
                     
 

 

4. Opis zakładanych rezultatów realizacji zadania publicznego 

Nazwa rezultatu Planowany poziom 
osiągnięcia rezultatów 
(wartość docelowa) 

Sposób monitorowania 
rezultatów / źródło 
informacji o osiągnięciu 
wskaźnika 
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Liczba młodzieży z Ochoty (12–18 lat) 
uczestniczącej w grze 

24 osoby Listy obecności, karty 
zgłoszeniowe ze zgodą 
rodzica/opiekuna 

Liczba przeprowadzonych spotkań gry 
(misje i finał) 

7 spotkań (11 godzin) Dziennik zajęć, listy 
obecności 

Opracowany scenariusz gry z 
kompletem materiałów do 
wielokrotnego użytku 

1 komplet Scenariusz i materiały w 
dokumentacji zadania 

Odsetek uczestników, którzy po grze 
potrafią wskazać sposoby rozpoznania 
deepfake’a i miejsca zgłoszenia 
zagrożenia 

80% Anonimowa ankieta przed 
grą i po niej, zestawienie 
wyników 

Liczba kart pomocy przekazanych 
uczestnikom i rodzicom 

50 szt. Lista odbioru, wzór karty w 
dokumentacji 

 

5. Krótka charakterystyka Oferenta, jego doświadczenia w realizacji działań planowanych w 
ofercie oraz zasobów, które będą wykorzystywane w realizacji zadania. 

Charakterystyka oferenta 
 
                        Fundacja Świętej Jadwigi (KRS 0001251150) działa na rzecz osób w 
trudnej sytuacji życiowej, w tym dzieci, młodzieży, rodzin i seniorów. Prowadzi programy wsparcia 
psychologicznego, edukacyjne i społeczne. W październiku 2026 r. Fundacja uruchomiła program 
FALOCHRON, czyli program budowania odporności psychicznej młodzieży, prowadzony we 
współpracy ze szkołami. Fundacja ma przyjęte i opublikowane Standardy Ochrony Małoletnich 
(https://hedvigisrex.pl/standardy-ochrony-maloletnich). 
                     
Doświadczenia w realizacji działań planowanych w ofercie 
 
                        Fundacja powstała w 2026 r., a jej zespół ma wieloletnie 
doświadczenie we wsparciu młodzieży i w obszarze technologii. Od 12.10.2026 r. Fundacja realizuje 
program FALOCHRON: warsztaty antystresowe i materiały psychoedukacyjne dla młodzieży i 
rodziców. Autorka i prowadząca gry, Dorota Burzec, jest ekspertką AI: założyła pierwszy zespół 
sztucznej inteligencji w Banku Pekao SA, prowadzi produkcję audiobooków z wykorzystaniem 
klonowania głosu AI, a wcześniej była dziennikarką (Newsweek, Forbes, Rzeczpospolita). Przez 
około 2 lata współprowadziła w Warszawie centrum pomocy dla uchodźców z zespołem 40 
wolontariuszy, w tym wsparcie dla młodzieży. Partner, Standard Chartered Polska, ma w Warszawie 
jeden z największych zespołów ekspertów ds. cyberbezpieczeństwa w Polsce. 
                     
Zasoby, które będą wykorzystywane w realizacji zadania 
 
                        Kadra: autorka i prowadząca gry (mistrzyni gry, misja „Sobowtór”, 
część finału o emocjach), odpowiedzialna także za koordynację zadania. 
Partner: Standard Chartered Polska. Wolontariusze, eksperci ds. cyberbezpieczeństwa, prowadzą 
misje „Przynęta” i „Pułapka” (wkład osobowy). 
Lokal: wynajęta sala w OKO przy ul. Grójeckiej 75, ogólnodostępnym i znanym młodzieży miejscu na 
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Ochocie. 
Materiały: scenariusz gry, karty misji, rekwizyty escape room, karty emocji i karty pomocy, 
opracowane w ramach zadania i przekazywane uczestnikom bezpłatnie. 
Współpraca przy rekrutacji ze szkołami, świetlicami i OKO. 
                     
 

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztów realizacji zadania publicznego 

Lp. Rodzaj kosztu Wartość PLN Z dotacji Z innych 
źródeł 

1. Opracowanie scenariusza gry: 3 misje i 
finał, karty zadań, karty emocji, 
fikcyjne rozmowy, klucz odpowiedzi, 
instrukcje dla wolontariuszy (ok. 20 h × 
120 zł) 

2 400,00     

2. Prowadzenie gry (mistrzyni gry), misji 
„Sobowtór” i części finału o emocjach 
– 11 h × 150 zł 

1 650,00     

3. Materiały do gry: druk kart i plansz, 
rekwizyty escape room, karty emocji, 
karty pomocy dla uczestników i 
rodziców, dyplomy, drobne nagrody 

1 650,00     

4. Wynajem sali w OKO, ul. Grójecka 75 – 
9 h × 100 zł 

900,00     

5. Poczęstunek dla uczestników na finale 400,00     

6. Koszty operacyjne: rekrutacja, zgody 
rodziców, komunikacja, obsługa 
administracyjna i rozliczenie 

700,00     

Suma wszystkich kosztów realizacji zadania 7 700,00 7 700,00 0,00 

 

V. Oświadczenia 

Oświadczam(y), że: 

1) proponowane zadanie publiczne będzie realizowane wyłącznie w zakresie działalności pożytku 
publicznego oferenta(-tów); 

2) pobieranie świadczeń pieniężnych będzie się odbywać wyłącznie w ramach prowadzonej 
odpłatnej działalności pożytku publicznego; 

3) oferent* / oferenci*  składający niniejszą ofertę nie zalega(-ją)* / zalega(-ją)*  z opłacaniem 
należności z tytułu zobowiązań podatkowych; 

4) oferent* / oferenci*  składający niniejszą ofertę nie zalega(-ją)* / zalega(-ją)*  z opłacaniem 
należności z tytułu składek na ubezpieczenia społeczne; 
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5) dane zawarte w części II niniejszej oferty są zgodne z Krajowym Rejestrem Sądowym* / inną 
właściwą ewidencją* ; 

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz załącznikach są zgodne z aktualnym stanem 
prawnym i faktycznym; 

7) w zakresie związanym ze składaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i 
przekazywaniem danych osobowych, a także wprowadzaniem ich do systemów informatycznych, 
osoby, których dotyczą te dane, złożyły stosowne oświadczenia zgodnie z przepisami o ochronie 
danych osobowych. 

 

 

........................................
..... 

 
........................................

..... 
 

........................................
..... 

(podpis osoby 
upoważnionej 

lub podpisy osób 
upoważnionych 

do składania oświadczeń 
woli 

w imieniu oferenta) 
Data.............................. 

 

Załączniki: 

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sądowym – kopię 
aktualnego wyciągu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzający 
status prawny oferenta. Odpis musi być zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezależnie od 
tego, kiedy został wydany; (fakultatywny) 

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentów składających ofertę niż wynikający 
z Krajowego Rejestru Sądowego lub innego właściwego rejestru - dokument potwierdzający 
upoważnienie do działania w imieniu oferenta(-ów); (fakultatywny) 

3. kopię umowy lub statutu spółki - w przypadku gdy oferent jest spółką prawa handlowego, o 
której mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o działalności pożytku 
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny) 

4. Fakultatywne załączniki oferenta. (fakultatywny) 

  
1) Rodzaj zadania zawiera się w zakresie zadań określonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. 
o działalności pożytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z późn. zm.). 
2) Termin realizacji zadania nie może być dłuższy niż 90 dni. 
 


