UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Centrum Komunikacji Spotecznej Urzedu Miasta
ktorego adresowana jest oferta Stotecznego Warszawy

2. Rodzaj zadania publicznego® 13) dziatalnos¢ wspomagajgca rozwdj wspdlnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowos¢: Poznan
, Ulica: Fredry, Numer poses;ji: 3, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: Poznan, Gmina: m. Poznan,
Strona www: www.viator.org.pl, Adres e-mail: skt@viator.org.pl, Numer telefonu: 605351044,

Adres korespondenc;ji:
Kod pocztowy: 62-080, Poczta: Sady, Miejscowos¢: Sady, Ulica: Kobylnicka, Numer posesji: 12a,
Numer lokalu: 2, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: poznanski, Gmina: Tarnowo Podgérne,

2. Dane osoby upowaznionej do Szymon Dabrowski
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. . | Adres e-mail: skt@viator.org.pl Telefon: 693395626
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego ,YBiliTU B rpy" czyli ,Wejdz do gry!" —integracja osdéb z
Ukrainy przy pomocy statej gry miejskiej w jezyku
ukrainskim odkrywajgcej dziedzictwo i historie Warszawy

2. Termin realizacji zadania? Data 01.08.2026 |Data 29.10.2026
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

IDEA PROJEKTU

0Od 2022 roku w Warszawie — podobnie jak w catej Polsce — zamieszkato kilkadziesiat tysiecy
obywateli Ukrainy. Sg to czesto osoby, ktére mimo kilku lat pobytu wcigz nie znajg dobrze miejsc, w
ktdrych sie osiedlity. Bariera jezykowa, brak znajomosci lokalnej historii i dziedzictwa oraz
ograniczony dostep do oferty kulturalnej w jezyku ojczystym utrudniajg im poczucie osadzenia i
petng integracje spoteczng. Projekt odpowiada na potrzebe budowania wiezi ze spotecznoscia
lokalng, przeciwdziatania izolacji oraz wzmacniania poczucia przynaleznosci do miejsca
zamieszkania. Lepsze poznanie miasta, jego historii i przestrzeni publicznej sprzyja aktywnosci
spotecznej mieszkancéw pochodzenia ukraiiskiego, utatwia nawigzywanie relacji sgsiedzkich i
wspiera ich uczestnictwo w zyciu lokalnej wspdlnoty. Warszawa — miasto o bogatej,
wielokulturowej historii, w ktorej przeplataty sie wptywy polskie, zydowskie, niemieckie i rosyjskie —
ma szczegdblng szanse, by poprzez swoje dziedzictwo budowaé mosty, a nie bariery.

Z tego powodu nasze stowarzyszenie planuje wesprzec integracje spotecznosci ukrainskiej z
Warszawa i jej spoteczenstwem poprzez opracowanie, publikacje i inauguracje statej gry miejskiej w
100% w jezyku ukrainskim, poswieconej dziedzictwu i historii Warszawy. Projekt wpisuje sie w cel
wzmachniania warszawskich wspdlnot lokalnych — pomaga ukrainskim mieszkaricom sta¢ sie aktywna
czescig swojej dzielnicy, poznawac sgsiaddw i wspottworzyé lokalng spotecznosc.

Tego typu gry sg nowoczesng, kreatywnga forma popularyzacji historii i dziedzictwa, doskonale
wpisujaca sie w trendy aktywnego i doswiadczeniowego zwiedzania. To wydawnictwa drukowane
(podobne do questdéw, ale bogatsze metodycznie i formalnie) skierowane do szerokiego grona
odbiorcéw — od dzieci po seniordw. taczac elementy grywalizacji, edukacji regionalnej i aktywnej
rekreacji, umozliwiajg samodzielne, pogtebione odkrywanie przestrzeni w dowolnym czasie, w
jezyku ojczystym uzytkownika.

Planowana gra —,,YBiiiTu B rpy” (,Wejdz do gry!”) — zamienia uczestnikow w odkrywcow, ktorzy
samodzielnie tropig slady historii Warszawy w przestrzeni miasta: m.in. na Starym Miescie, przy
Kolumnie Zygmunta, Zamku Krélewskim, na Rynku Starego Miasta, przy Barbakanie, wzdtuz Traktu
Krélewskiego (Krakowskie Przedmiescie i Nowy Swiat), przy Pomniku Mikotaja Kopernika, Patacu
Prezydenckim, a takze w miejscach zwigzanych z wielokulturowg przesztoscia stolicy, jak Ogrod
Saski czy dawna dzielnica zydowska. Zamiast biernego stuchania — aktywne przezywanie historii.
Zamiast jednorazowej lekcji — trwate narzedzie integracyjne dostepne dla kazdego bezptatnie.
Projekt faczy poznawanie polskiego dziedzictwa z zabawg, a ukrainskich mieszkancéw z historig
miasta, w ktdrym zyja. Gra promuje rowniez aktywne spedzanie czasu wolnego poprzez spacery po
miescie, zachecajgc uczestnikdw do regularnej aktywnosci ruchowej. Tym samym projekt taczy
edukacje kulturalng i integracje spoteczng z elementami profilaktyki zdrowotnej oraz promocji
zdrowego stylu zycia.

Gra zostanie wydana w formie drukowanej karty (2000 egz.) do pobrania w punktach dystrybucji w
Warszawie (np. biblioteki publiczne, centra integracji cudzoziemcow, punkty informacji
turystycznej, Urzad m.st. Warszawy — po uzyskaniu zgody) oraz jako plik PDF do bezptatnego
pobrania i druku we wtasnym zakresie na serwisach z grami miejskimi: www.miastotoplansza.pl i
www.gryturystyczne.pl, gdzie bedzie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ hasta koncowego. Grze
towarzyszy¢ bedzie kilkudniowa rozgrywka inauguracyjna z nagrodami (np. bony, wejsciéwki do
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instytucji kultury, ksigzki), nadajgca projektowi charakter lokalnego wydarzenia, poprzedzonego
kampanig informacyjng w jezyku ukrainskim i polskim.

Co wazne:

- Pozyskalismy juz wiekszos¢ srodkéw na planowang gre (wkfad wtasny w wysokosci 10 500 zt), w
zwigzku z czym wnioskujemy o pozostatg kwote (3 000 zt) niezbedng do jej realizacji — zgodnie z
ideg matych grantdw, gdzie dotacja ma uzupetnia¢, a nie stanowic catos¢ finansowania.

- Gra bedzie wspotgraé z podobnymi grami w innych miastach Polski (m.in. w ramach wiekszego
projektu Stowarzyszenia VIATOR na 6 miast), tworzac sie¢ ukrainskojezycznych gier miejskich
odkrywajgcych polskie dziedzictwo.

- Projekt ma charakter trwaty — gra pozostanie dostepna bezterminowo w wersji PDF, a karty
drukowane bedg uzupetniane w punktach dystrybucji do wyczerpania naktadu.

Szczegdtowy przebieg dziatan (planowany termin realizacji: 90 dni, np. od 1 pazdziernika do 29
grudnia 2026 r.):

1) Przygotowanie merytoryczne i scenariusz — na podstawie konsultacji historycznych (z naciskiem
na zwigzki Warszawy z Polskg, jej wielokulturowe dziedzictwo) oraz wizji terenowej w centrum
Warszawy (Stare Miasto, Trakt Krdlewski) powstanie scenariusz trasy (ok. 2-3 km, 7-10 punktow
kontrolnych) z zagadkami i zakodowanym hastem korncowym — w jezyku ukrainskim.

2) Ttumaczenie i adaptacja kulturowa — tresci gry zostang przettumaczone na ukrainski przez native
speakera, a nastepnie skorygowane przez drugiego native speakera, z konsultacjami z udziatem
ukrainskich mieszkaricow Warszawy.

3) Opracowanie graficzne i sktad — przygotowanie karty gry w stylistyce nawigzujgcej do Warszawy
(motywy: Syrenka, Zamek Krélewski, Barbakan), dostosowane] do druku i standardéw dostepnosci
WCAG 2.1 AA (wersja cyfrowa).

4) Testy gry w terenie — przeprowadzenie testow z udziatem ukraifiskich mieszkaricéw Warszawy
(min. 6-8 osbb), weryfikacja poprawnosci zagadek, zrozumiatosci jezyka ukrainskiego oraz
dostepnosci tras (w tym dla oséb z niepetnosprawnosciami).

4) Druk i dystrybucja kart — wydrukowanie 2000 kart gry i bezptatne udostepnienie ich w wybranych
punktach dystrybucji w Warszawie oraz online w formie PDF na platformach Gry Turystyczne i
Miasto to Plansza.

5) Inauguracyjna rozgrywka konkursowa — kilkudniowe wydarzenie z nagrodami dla oséb i rodzin z
Ukrainy, ktore jako pierwsze przeslg poprawne hasto koricowe. Rozgrywce towarzyszy¢ bedzie
kampania promujgca dziedzictwo Warszawy oraz integracje poprzez jezyk i historie.

6) Lokalna kampania promocyjna — plakaty (w jezyku ukrainskim i polskim) w instytucjach
partnerskich, targetowane posty w mediach spotecznosciowych (Facebook, Instagram, ukrainskie
grupy warszawskie), informacje w lokalnych mediach oraz dziatania promujgce udziat spotecznosci
ukrainskiej.
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Grupa docelowa:

Projekt odpowiada na potrzeby obywateli Ukrainy mieszkajgcych w Warszawie — ok. 80—100 tys.
0sb6b. W szczegdlnosci:

- rodziny z dzieémi — wspdlne rozwigzywanie zagadek w jezyku ukrainskim buduje wiezi
miedzypokoleniowe i pozwala dzieciom (ktére czesto szybko przechodzg na polski w szkole)
utrzymywac kontakt z jezykiem ojczystym w atrakcyjny sposdb;

- mtodziez i mtodzi dorosli — poszukujgcy nowoczesnych, angazujacych form poznawania miasta i
jego historii;

- seniorzy z Ukrainy — czesto z ograniczong znajomoscia jezyka polskiego, dla ktérych gra w jezyku
ukrainskim jest szansg na aktywne uczestnictwo w zyciu miasta;

- osoby z niepetnosprawnos$ciami — trasy gry projektujemy z uwzglednieniem dostepnosci
architektonicznej (szerokie, bezbarierowe ciggi piesze na Starym Miescie i Trakcie Krolewskim), a
materiaty cyfrowe dostosowujemy do standardéw WCAG, by nikt nie zostat wykluczony.

Projekt zostat zaplanowany réwniez z myslg o polskich mieszkaficach Warszawy — gra moze by¢ dla
nich okazjg do zrozumienia, jak wazne jest dziedzictwo miasta i jego polskie korzenie, a takze do
budowania dobrosgsiedzkich relacji z nowymi sgsiadami z Ukrainy.

Zapewnienie dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami (zgodnie z art. 6 ustawy z 19 lipca
2019r.):

Zadanie publiczne zostanie zaplanowane i zrealizowane w taki sposéb, aby zapewni¢ dostepnos¢
osobom ze szczegdlnymi potrzebami, w nastepujgcych zakresach:

1) Dostepnos¢ architektoniczna: Trasa gry terenowej prowadzi gtéwnie po chodnikach, placach i
utwardzonych sciezkach, z mozliwoscig pominiecia miejsc trudno dostepnych (uczestnik sam
decyduje o tempie i ewentualnych skrétach).

2) Dostepnosé cyfrowa: Wszystkie materiaty cyfrowe projektu (strona internetowa, pliki PDF z
grami, formularze, komunikaty) zostang przygotowane zgodnie z wymogami dostepnosci cyfrowej
(WCAG 2.1 na poziomie AA), zapewniajgc dostepnos¢ m.in. dla oséb z dysfunkcjami wzroku
(kompatybilnos¢ z czytnikami ekranu). Pliki PDF bedg zawieraé tagi utatwiajgce nawigacje.

3) Dostepnosé informacyjno-komunikacyjna: Informacje o projekcie i zasadach uczestnictwa bedg
podawane w sposdb jasny i zrozumiaty, w jezyku polskim. Na zyczenie uczestnikdw zapewniony
zostanie kontakt i mozliwosé uzyskania informacji za posrednictwem alternatywnych srodkow
komunikacji (e-mail, telefon). Wsparcie merytoryczne przy rozwigzywaniu gier bedzie dostepne
drogg elektroniczng (adres e-mail wskazany na karcie gry i stronie projektu).

Trwatos¢:

Gra pozostanie dostepna po zakonczeniu projektu — karty beda uzupetniane w punktach dystrybucji
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do wyczerpania naktadu, a plik PDF i system weryfikacji haset online pozostang bezterminowo
dostepne (licencja CC BY-SA). Nawigzane w trakcie projektu relacje z organizacjami ukrainskimi i
instytucjami w Warszawie bedg podstawg dalszych dziatan integracyjnych.

Projekt ma charakter edukacyjny, integracyjny i kulturalny. Nie obejmuje udzielania Swiadczen
zdrowotnych, pomocy terapeutycznej ani innych ustug medycznych czy psychologicznych. Dziatania
koncentrujg sie na edukacji regionalnej, aktywizacji spotecznej, integracji mieszkancéw oraz
promocji aktywnego uczestnictwa w zyciu miasta.

Znaczenie projektu i wktad w integracje oraz wzmacnianie wspdlnoty lokalnej:

Dzieki wsparciu w ramach matego grantu powstanie trwate, dostepne dla wszystkich narzedzie
integracji spotecznej, ktdre nie zniknie po zakoriczeniu jednorazowych wydarzen. Osoby z Ukrainy
otrzymajg mozliwos¢ samodzielnego odkrywania historii Warszawy we wtasnym jezyku — od
,80scia” stajac sie ,,sgsiadem”. Rodziny zyskajg pretekst do wspdlnego spaceru i rozmowy o polskim
dziedzictwie. Stolica zyska natomiast nowy, zywy element oferty kulturalnej i edukacyjnej
skierowanej do ukrainskojezycznych mieszkaicow, ktéry bedzie funkcjonowat przez kolejne lata bez
koniecznosci ponoszenia dodatkowych kosztéw.

Projekt realizuje cele Centrum Komunikacji Spotecznej m.st. Warszawy w zakresie wzmacniania
wspdlnot lokalnych: poprzez budowanie wiezi z miejscem zamieszkania, rozwijanie kontaktéw
sgsiedzkich i zachecanie do aktywnego uczestnictwa w zyciu miasta przyczynia sie do wzmacniania
spojnosci spotecznej Warszawy.

Zadanie ma charakter lokalny, jest skierowane do mieszkaricéw Warszawy (ze szczegdlnym
uwzglednieniem spotecznosci ukrainskiej) i realizowane na jej terenie. taczy dziatania integracyjne,
edukacyjne i rekreacyjne, promujac jednoczesnie aktywnos$¢ ruchowg, poznawanie dziedzictwa
kulturowego oraz odpowiedzialne wspdéttworzenie lokalnej wspdlnoty. Dodatkowo wzmacniamy
lokalng tozsamos¢ Warszawy i budujemy mosty miedzy spotecznoscig ukraifiskg a polska.

Miejsce realizacji

Warszawa

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Liczba opracowanych i wydanych 1 Protokét odbioru gry, plik
statych gier miejskich w jezyku zrédtowy karty, egzemplarz
ukrainskim wzorcowy
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Liczba bezptatnych kart gry 2000 szt. Raport z dystrybucji od

rozprowadzonych wsréd mieszkancéw instytucji partnerskich w
i turystéw (w tym szczegodlnie Warszawie (biblioteki,
obywateli Ukrainy) centra integracji

cudzoziemcoéw, punkty IT,
organizacje ukrainskie),
potwierdzenia odbioru

Liczba uczestnikow inauguracyjnej min. 50 oséb Informacja z puktéw
rozgrywki konkursowej (osoby, ktére dystrybucji, statystyki
przeslg poprawne hasto koricowe) licznika pobran gry.
Liczba przyznanych nagréd w 20 Pokwitowania odbioru
konkursie inauguracyjnym nagréd

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne Viator dziata nieprzerwanie od 2001 roku, specjalizujac sie
w nowoczesnej edukacji historycznej poprzez gry miejskie, terenowe i muzealne. Od 2006 roku
realizuje zasade ,,nauki przez zabawe”, nalezac do lideréw w tej dziedzinie w Polsce.

Kluczowe osiagniecia:

- ponad 150 gier miejskich na rézne tematy w catym kraju, w tym pierwsza w Poznaniu gra o
Powstaniu Wielkopolskim (2006);

- 15 gier muzealnych dla instytucji takich jak Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy czy Muzeum
Powstania Wielkopolskiego;

- ogdlnopolskie i miedzynarodowe konkursy kryptologiczne (,,tamacze Szyfréw”,
,theCODEBREAKERS”) z udziatem ponad 20 000 uczestnikow;

- autorskie platformy www.gryturystyczne.pl i www.miastotoplansza.pl z bazg ponad 3800
subskrybentéw;

- doswiadczenie w tworzeniu gier w réznych jezykach, w tym w jezyku ukrainskim — gra
kryptologiczna thecodebreakers.org posiada wersje ukrainska.

Stowarzyszenie posiada bogate doswiadczenie w realizacji réznorodnych projektéw grantowych.
Tworzy je wykwalifikowany zespot historykdw, scenarzystow, grafikow i informatykow, co zapewnia
profesjonalng realizacje projektu.

Wiarygodnos¢ finansowa:

W latach 2023-2025 Viator pozyskat i terminowo rozliczyt dotacje m.in. z Ministerstwa Sportu i
Turystyki (215 600 zt), Ministerstwa Spraw Zagranicznych (175 000 zt) oraz Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego (30 000 zt).
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Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

1. Tworzenie statych gier miejskich — w 2024 roku, w ramach projektu dofinansowanego przez
Ministerstwo Sportu i Turystyki, opracowali$my i wdrozylismy 10 statych gier terenowych w matych
i Srednich miejscowosciach w Polsce. Gry te, dostepne w formie drukowanej i cyfrowej, dziatajg do
dzis. Doswiadczenie to jest bezposrednim sprawdzianem metody zaproponowanej w niniejszym
whniosku.

2. Gry miejskie w rdznych werjach jezykowych oraz gry kryptologiczne w jezyku ukrairiskim —
Stowarzyszenie posiada doswiadczenie w tworzeniu wers;ji jezykowych gier dla odbiorcéw
ukrainskojezycznych. Przyktadem jest miedzynarodowa gra kryptologiczna thecodebreakers.org,
ktdra zostata przettumaczona i udostepniona w jezyku ukrainskim. Doswiadczenie to obejmuje
wspotprace z ttumaczami native speakerami oraz testowanie zrozumiatosci tresci. Stanowi ono
bezposrednie przygotowanie do realizacji niniejszego projektu, w ktéorym gra miejska w Warszawie
zostanie w 100% opracowana w jezyku ukrainskim.

3. Wtasne platformy internetowe do obstugi statych gier miejskich — jestesmy twdércami i
administratorami portali www.gryturystyczne.pl oraz www.miastotoplansza.pl, ktére od lat stuzg do
bezptatnego udostepniania statych gier miejskich, weryfikacji haset, rejestracji uczestnikéw oraz
zbierania statystyk. Daje nam to petng niezaleznosc¢ technologiczng i mozliwosé btyskawicznej
konfiguracji gry w Warszawie bez angazowania zewnetrznych dostawcéw.

4. Doswiadczenie w organizacji rozgrywek inauguracyjnych z konkursami — wielokrotnie
przeprowadzaliSmy inauguracyjne rozgrywki gier miejskich oraz konkurséw towarzyszacych (m.in. w
Poznaniu, Bydgoszczy, Krakowie). Posiadamy sprawdzone regulaminy, procedury przyznawania
nagrod oraz systemy rejestracji uczestnikéw. Potrafimy skutecznie angazowac lokalne spotecznosci i
media.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

1. Potencjat ludzki (zespot realizujgcy) — zadanie wykonajg cztonkowie Stowarzyszenia z wieloletnim
doswiadczeniem w edukacji historycznej i tworzeniu gier miejskich:

- Agnieszka Przybyszewska — autorka gier muzealnych i terenowych, autorka scenariuszy do
kilkunastu projektéw. Odpowiada za merytoryczne przygotowanie trasy i zagadek.

- Szymon Dabrowski — historyk, wspottwoérca portali gryturystyczne.pl i miastotoplansza.pl.
Doswiadczenie w tworzeniu zaawansowanych mechanik gier oraz integracji z platformami
internetowymi.

- Marcin Kroma — historyk, pilot i przewodnik turystyczny.

- Tobiasz Brdzdziak — projektant gier, specjalista od grywalizacji i angazujgcych narracji.

- Damian Dankowski — grafik, autor szaty graficznej gier i materiatdw promocyjnych, kompetencje w
zakresie WCAG.
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- Franciszek Kozanecki — informatyk, autor skryptéw do systemu weryfikacji haset i rejestracji
uczestnikow.

Wszyscy wymienieni majg praktyczne doswiadczenie w realizacji projektéw dotacyjnych oraz
wspotpracy z lokalnymi instytucjami w réznych miastach.

2. Zaplecze technologiczne — jesteSmy twércami i administratorami platform www.gryturystyczne.pl
oraz www.miastotoplansza.pl, co pozwala na bezptatne i bezterminowe udostepnienie gry w wersji
PDF oraz uruchomienie systemu weryfikacji haset i rejestracji uczestnikow bez angazowania
zewnetrznych dostawcow.

3. Partnerzy lokalni — planujemy podja¢ wspdtprace z lokalnymi instytucjami (Muzeami, Punktami
Informacji Turystycznej itp.) w celu zwiekszenia promocji projektu oraz rozszerzenia jego
dystrybucji.

4. Materiaty i logistyka — zapewniamy wtasny sprzet komputerowy, oprogramowanie graficzne,
zaplecze drukarskie (druk 2000 kart gry), a takze srodki na zakup nagréd oraz wykonanie plakatéw
(w ramach wnioskowanego budzetu). Mamy wypracowane procedury dystrybucji materiatow do
instytucji partnerskich.

5. Doswiadczenie w finansowaniu i rozliczaniu projektéw — Stowarzyszenie od lat terminowo
rozlicza dotacje publiczne (m.in. z Ministerstwa Sportu, MSZ, Urzedu Marszatkowskiego), co
gwarantuje prawidtowe wykorzystanie przyznanych srodkow.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
Zrodet

1. |Przygotowanie merytoryczne i 1 600,00
scenariusz gry (konsultacje,
rekonesans, analiza, dokumentacja,
scenariusz)

2. |Opracowanie makiety karty gry statej 1 700,00
gry miejskiej dla grafika

3. |Opracowanie graficzne i sktad karty gry 1 750,00
+ dostosowanie do WCAG

4. |Dostosowanie do standardow WCAG 750,00
(strona + PDF)

5. | Ttumaczenie na jezyk ukrainski (2 900,00
native speakerow + korekta)

6. |Testy gry w terenie z udziatem 800,00
ukraidskich mieszkancow

7. | Druk 2000 kart gry + sktadanie 2 500,00
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8. | Konfiguracja gier na platformach 350,00
internetowych (gryturystyczne.pl /
miastotoplansza.pl)
9. |Zakup nagréd dla uczestnikow 700,00
rozgrywki inauguracyjnej
10. |Inauguracyjna rozgrywka konkursowa 800,00
(organizacja, wreczenie nagréd)
11. | Lokalna kampania promocyjna 470,00
(plakaty, social media, mailing)
12. | Koordynacja lokalna i obstuga 850,00
administracyjna zadania
13. | Obstuga rozliczeniowo-administracyjna 330,00
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 13 500,00 3 000,00 10 500,00
V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* skfadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inmg
taei dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sgdowym — kopie
aktualnego wyciagu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zataczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé diuzszy niz 90 dni.
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