UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 32) przeciwdziatanie uzaleznieniom i patologiom
spotecznym

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Samodzielni Robinsonowie, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000532883,
Kod pocztowy: 00-511, Poczta: Warszawa, Miejscowos$é: Warszawa, Ulica: Nowogrodzka , Numer
posesji: 15, Numer lokalu: 4, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina: Srédmiescie
(dzielnica), Strona www: www.fundacjarobinson.org.pl, Adres e-mail:
biuro@fundacjarobinson.org.pl, Numer telefonu: 48 691 250 070,

Adres korespondenc;ji:

Kod pocztowy: 00-201, Poczta: Warszawa, Miejscowo$¢: Warszawa, Ulica: Andersa, Numer posesji:
24, Numer lokalu: 5, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina: Srédmiescie
(dzielnica),

2. Dane osoby upowaznionej do Matgorzata Winiarek-Kotucka
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: m.winiarek@fundacjarobinson.org.pl
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Telefon: 691657033

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Swiadomy cyfrowo Robinson
2. Termin realizacji zadania? Data 01.09.2026 |Data 29.11.2026
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Projekt polega na stworzeniu autorskiej gry (planszowej, terenowej lub prostej gry cyfrowej) przez
grupe mtodziezy usamodzielniajgce;j sie dla ich réwiesnikéw przebywajgcych w pieczy zastepczej.
Dziatanie to bedzie odbywato sie pod opieka i wsparciem treneréw usamodzielnienia,
prowadzgcych od 4 lat regularnie spotykajgca sie grupe wsparcia i rozwoju dla mtodziezy z pieczy.
mtodziez bedzie twdrcami gry dla swoich kolegéw/kolezanek.

Cele operacyjne gry:

1. Zrozumienie mechanizmu: Uczestnicy dowiedzg sie, jak dopamina wptywa na mézg podczas
korzystania ze smartfona.

2. Rozwdj krytycznego myslenie: Nabycie umiejetnosci weryfikacji jednej informacji w trzech
réznych zrédtach.

3. Wzmocnienie sprawstwa: Przekonanie mtodziezy z pieczy zastepczej, ze to oni majg wtadze nad
technologig, a nie odwrotnie.

Przyktadowe moduty gry:

1. Labirynt Informacji: Zadania polegajace na odréznianiu fake newsdéw od faktéw, weryfikacji
zrédet i rozpoznawaniu manipulacji obrazem.

2. Putapka Dopaminowa: symulacja pokazujgca mechanizm uzaleznienia (petle powiadomien, lajki,
algorytmy), ktdra wyjasnia, dlaczego tak trudno odtozy¢ telefon.

3. Poziom Relacji: Misje promujgce budowanie wiezi w $wiecie rzeczywistym jako alternatywe dla
cyfrowej ucieczki.

Uzasadnienie potrzeb realizacji projektu.

Mtodziez w pieczy zastepczej (domy dziecka, rodziny zastepcze) znajduje sie w grupie
podwyzszonego ryzyka, jesli chodzi o zagrozenia cyfrowe. Wynika to z kilku kluczowych czynnikéw:
a. Ucieczka w swiat wirtualny: Dla mtodych ludzi z bagazem trudnych doswiadczen, internet czesto
staje sie ,,bezpiecznym azylem” i formg autoterapii. Niestety, ucieczka od trudnej rzeczywistosci w
gry czy media spotecznosciowe najszybciej prowadzi do silnego mechanizmu uzaleznienia.

b. Deficyt bezpiecznych wiezi: Brak stabilnych relacji z opiekunami biologicznymi sprawia, ze
mtodziez ta czesciej szuka akceptacji u anonimowych oséb w sieci. To czyni ich podatnymi na
manipulacje informacyjng, grooming czy cyberprzemoc.

c. Potrzeba przynaleznosci: Mechanizmy mediow spotecznosciowych (lajki, komentarze) dajg ztudne
poczucie bycia waznym, co dla dziecka z pieczy zastepczej jest potrzebg priorytetowg, a przez to —
fatwa do wykorzystania przez algorytmy uzalezniajace.

Kluczowym elementem projektu jest fakt, ze gra nie jest ,narzucona” przez dorostych ekspertéw,
ale stworzona przez rowiesnikow. Gtos rowiesnika brzmi inaczej niz wyktad nauczyciela. Buduje to
autentycznosc¢ przekazu. Mtodziez uzywa tego samego kodu kulturowego, slangu i przyktadow.
Dzieki temu wiedza o mechanizmach uzaleznien nie jest postrzegana jako ,,zakaz”, ale uczy
umiejetnosci Swiadomego wyboru. Liczymy, ze dzieki edukacji réwiesniczej zmniejszy sie opor
przysztych uczestnikéw gry. Mtodziez czesto ma wyostrzony opér przed autorytetami. Prezentacja
gry przez kolegow i kolezanki buduje most zaufania i utatwia przyswajanie trudnych tematéw (jak
higiena cyfrowa, wiedza o dezinformacji).

Tworcy gry, bedac w tym samym lub niewiele starszym wieku, rozumiejg presje bycia online. To
sprawia, ze projekt nie ocenia, ale wspiera, pokazujac, ze Jestesmy w tym razem, wiemy jak to

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: a172-152b-6330




dziata i pokazujemy Wam, jak zyskaé nad tym kontrole

Dziatania w projekcie:

1. Zarzadzanie projektem
Koordynator projektu bedzie wspotpracowat z zespotem projektu oraz ksiegowoscig w celu
odpowiedniej realizacji i rozliczenia projektu.

2. Warsztaty tworzace gre

Odbeda sie min. 4 spotkania (kazde trwajgce 4h) dla mtodziezy, podczas ktérych stworzymy gre.
Spotkania beda miaty charakter interaktywny oraz bedg prowadzone przez dwéjke treneréw
usamodzielnienia Fundacji - Matgorzate Winiarek-Kotucka oraz Jakuba Iwanskiego. Podczas spotkan
wypracujemy pierwszy zarys gry wraz z jej scenariuszem. Zostang tez zakupione materiaty
niezbedne do realizacji gry oraz drobny poczestunek.

3. Testowanie gry

Odbedg sie min. 2 testy gry na dwdch réznych grupach mtodziezy z pieczy. Podczas testow
bedziemy obserwowad i wyciggaé wnioski, jak zadziatata gra. Zapytamy tez o to osoby uczestniczace
w niej. Na sam koniec oméwimy wnioski z procesu testéw w grupach.

4. Upowszechnienie gry wsrdd osdb pracujgcych z mtodziezg z pieczy zastepczej na terenie m.st.
Warszawy

Gra zostanie spisana w formie scenariusza zaje¢ przez jednego z treneréw usamodzielnienia.
Zredagowana jezykowo i opracowana graficznie. W ostatecznej wersji zostanie umieszczona na
www Fundacji i rozestana do instytucji oséb pracujgcych z mtodzieza z pieczy.

Fundacja od poczatku swojego istnienia wspiera mtodziez z pieczy zastepczej, ktora sie
usamodzielnia. W Warszawie prowadzimy grupe wsparcia i rozwoju dla (Wehikut
Usamodzielnienia), staze, indywidualne konsultacje oraz mentoring z jezyka angielskiego dla
mtodziezy z pieczy. Projekt jest zatem zgodny z misjg Fundacji.

Miejsce realizacji

Warszawa,ul. Andersa 24 m. 5 - biuro Fundacji - miejsce koordynacji projektu oraz spotkan z
mtodziezg

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / zrédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
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Gra wspottworzona przez mtodziez 1 scenariusz gry wraz z
pod roboczym tytutem zatgcznikami. Plik pdf
Wylogowani do Realu

Wysytka gry do instytucji, oséb 20 oséb/instytucji lista wysytki
pracujgcymi z mtodziezg z pieczy

zastepczej

Liczba oséb biorgcych udziat w 8 lista obecnosci

tworzeniu gry

Liczba testéw gry 2 zanonimizowane zdjecia z
testow

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasob6w, ktore bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja Samodzielni Robinsonowie (czesto kojarzona z hastem ,Samodzielny Robinson”) to jedna z
najwazniejszych organizacji pozarzagdowych w Polsce, ktéra od 2002 roku specjalizuje sie we
wsparciu w wejscie w dorostos¢ mtodziezy z placéwek opiekuriczo-wychowawczych oraz rodzin
zastepczych.

Kluczowe Obszary Dziatan

1. Programy Edukacyjne: Warsztaty z zakresu szeroko rozumianego usamodzielnienia, m.in.
planowania budzetu, poszukiwania pracy, gotowania czy zatatwiania spraw urzedowych.

2. Wsparcie Emocjonalne i Mentoring: Budowanie relacji z dorostymi opiekunami-mentorami,
ktorzy wspierajg podopiecznych w podejmowaniu zyciowych decyzji, wsparcie psychologiczne i
psychoterapeutyczne, prowadzenie grup wsparcia i rozwoju dla mtodziezy.

3. Pomoc w Edukacji i Karierze: Fundacja we wspétpracy z wieloma firmami organizuje staze, dzieki
ktorym mtodziez zdobywa swoje pierwsze, wzmacniajace doswiadczenia na rynku pracy, fundacja
finansuje tez mtodziezy w ramach stazy spotecznych stypendia rozwojowe (np. kursy) oraz oferuje
stypendia dla najzdolniejszych i najbardziej zmotywowanych podopiecznych.

4. Budowanie Spotfecznosci: Tworzenie bezpiecznej sieci kontaktéw, dzieki ktérej mtodzi ludzie nie
Czujg sie osamotnieni po wyjsciu z systemu opieki.

Fundacja nie opiera sie na doraznej pomocy materialnej (dawaniu ,,ryby”), lecz na dtugofalowym
wsparciu i nauce konkretnych umiejetnosci zyciowych (dawaniu ,wedki”). Traktuje swoich
podopiecznych podmiotowo — to mtody cztowiek jest kapitanem swojego losu, a Fundacja jedynie
wspiera go w nawigacji.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Fundacja na potrzeby warsztatow w ciggu ostatnich 15 lat stworzyta gry symulacyjne dotyczace

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: a172-152b-6330




gtownych obszaréw usamodzielnienia: "Robinson u lekarza", "Robinson zna prawo", "Robinson:
misja praca", "Robinson na plusie", "Firma Robinsona", "Manufaktura". Ponadto flagowg gre
planszowg "Samodzielny Robinson" opracowali podopieczni Fundacji pod kierunkiem animatoréw.
Zaroéwno mtodziez, jak i trenerzy usamodzielnienia brali tez udziat i wspottworzyli gry miejskie i
lesne, w ktérych osoby uczestniczgce musiaty zdobywac i weryfikowad informacje, wykazacé sie
pomystowoscia i zaangazowaniem. Czas gier, z ktérych do tej pory korzystalismy, waha sie od
godziny do kilku dni, a liczba oséb uczestniczacych od kilku do kilkudziesieciu.

Zasoby, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania
Dotychczas opracowane przez zespot Fundacji gry, doswiadczenia treneréw w pracy z mtodziezg i

sektorem biznesowym w zakresie design thinking, zmotywowana mtodziez, wsparcie organizacyjne
zespotu biura, pomieszczenia, strona www.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartosé PLN Z dotagji Z innych
zrodet

1. |Koordynacja projektu 600,00

2. | Ksiegowos¢ projektu i inne koszty 300,00

administracyjno-ksiegowe

3. | Opieka treneréw usamodzielnienia 6 000,00
nad procesem tworzenia i testowania
gry (2 treneréw x 20h x 150 zt za

godzine)
4. |Obrébka graficzna gry 1 500,00
5. | Materiaty niezbedne do stworzenia gry 600,00
oraz drobny poczestunek na spotkania
z mtodziezg
6. |Spisanie scenariusza gry wraz z korektg 1 000,00
jezykowa
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytacznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zatega{=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;
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4)
5)
6)

7)

oferent* / oferenci®* skfadajacy niniejsza oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
i dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych

do sktadania oswiadczen

woli
w imieniu oferenta)
Data...ccccvveeeeieeeiieee
Zataczniki:
1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie

aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentow sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-0w); (fakultatywny)

kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktérej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

Fakultatywne zatgczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).

2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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