UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, oswiata i
wychowanie

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdzynskiego, Numer posesji: 15, Wojewddztwo:
wielkopolskie, Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno, Strona www: technologiczniegotowi.pl, Adres e-
mail: erwin.garbarczyk@gmail.com, Numer telefonu: +48726571918,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do erwin garbarczyk
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

+48726571918

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Al na co dzien 2.0 — inteligentne technologie w stuzbie
mieszkancow

2. Termin realizacji zadania? Data 20.11.2026 Data 21.12.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Projekt stanowi rozwiniecie dziatarh edukacyjnych realizowanych w roku ubiegtym, dotyczacych
praktycznego wykorzystania nowoczesnych technologii cyfrowych w codziennym zyciu. Potrzeba
kontynuacji zaje¢ zostata zgtoszona przez mieszkancow, ktérzy wyrazili zainteresowanie poznaniem
nowych mozliwosci sztucznej inteligencji, ustug elektronicznych oraz technologii utatwiajgcych
samodzielne funkcjonowanie.

Tegoroczna edycja wprowadza nowe zagadnienia, w szczegdlnosci wykorzystanie Al do
odczytywania i objasniania korespondencji urzedowej, korzystanie z inteligentnych okularéw i
technologii wspomagajgcych, tworzenie wtasnych automatyzacji za pomoca telefonu oraz
Swiadome i bezpieczne korzystanie z e-ustug.

Zajecia bedg miaty charakter praktyczny i zostang dostosowane do zréznicowanego poziomu
kompetencji cyfrowych uczestnikow, ze szczegdlnym uwzglednieniem osdb starszych i oséb ze
szczegblnymi potrzebami.

Ubiegtoroczne zajecia stanowig potwierdzenie doswiadczenia organizacji, natomiast nowe moduty
powinny zosta¢ wykazane jako odrebny zakres rzeczowy. Jezeli dysponujecie ankietami,
wiadomosciami lub innym potwierdzeniem zainteresowania mieszkarncdw, warto wykorzystac je w
diagnozie potrzeb.

Zadanie zaktada organizacje i przeprowadzenie cyklu 20 godzin bezptatnych, praktycznych
warsztatow edukacyjnych poswieconych wykorzystywaniu nowoczesnych technologii cyfrowych w
codziennym zyciu. Zajecia bedg realizowane w Centrum tOWICKA przy ul. towickiej 21 w
Warszawie i zostang skierowane do mieszkaricdw m.st. Warszawy, ze szczegdlnym uwzglednieniem
0s0b dorostych, senioréw oraz oséb zainteresowanych rozwijaniem kompetencji cyfrowych i
zwiekszaniem samodzielnosci w korzystaniu z ustug elektronicznych.

Projekt stanowi kontynuacje i rozwiniecie wczesniejszych dziatan edukacyjnych prowadzonych w
Centrum tOWICKA, w ramach ktérych uczestnicy poznawali podstawowe mozliwosci sztucznej
inteligencji, nowoczesnych aplikacji oraz narzedzi cyfrowych. Potrzeba organizacji kolejnej edycji
wynika bezposrednio z zainteresowania mieszkancéw i zgtaszanych przez nich oczekiwan
dotyczacych pogtebienia dotychczasowej wiedzy, poznania nowych technologii oraz zdobycia
praktycznych umiejetnosci, ktére mozna wykorzysta¢ samodzielnie w domu.

W poprzedniej edycji szczegdlne zainteresowanie budzity zastosowania sztucznej inteligencji
wspierajace wyszukiwanie informacji, redagowanie wiadomosci, rozumienie tekstow i codzienng
komunikacje. Rozwéj narzedzi cyfrowych oraz pojawienie sie nowych urzgdzen wykorzystujgcych Al
stworzyty mozliwos¢ rozszerzenia programu o znacznie bardziej zaawansowane, a jednoczes$nie
przydatne rozwigzania. Tegoroczne zajecia bedg zatem rozwinieciem dotychczasowej oferty
edukacyjnej, a nie jedynie powtdrzeniem wczesniej omawianych zagadnien.

Gtéwnym celem zadania jest podniesienie praktycznych kompetencji cyfrowych mieszkaricéw

Warszawy poprzez nauke swiadomego, bezpiecznego i samodzielnego wykorzystywania sztucznej
inteligencji, e-ustug, technologii rozszerzonej rzeczywistosci oraz automatyzacji wykonywanych na
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urzgdzeniach mobilnych.

Realizacja zadania odpowiada na rosngce znaczenie kompetencji cyfrowych w funkcjonowaniu
wspotczesnego spoteczenstwa. Coraz wiecej spraw administracyjnych, informacyjnych i
komunikacyjnych odbywa sie z wykorzystaniem narzedzi elektronicznych. Jednoczesnie szybki
rozwdj sztucznej inteligencji powoduje, ze mieszkancy potrzebujg nie tylko podstawowych
umiejetnosci obstugi smartfona czy komputera, lecz takze wiedzy pozwalajacej Swiadomie
wykorzystywac nowe rozwigzania, rozpoznawac ich ograniczenia oraz chroni¢ swoje dane.

Szczegdlnie istotne jest to w odniesieniu do oséb starszych, ktére czesto dysponujg odpowiednimi
urzadzeniami, ale nie wykorzystujg petni ich mozliwosci. Barierg bywa brak praktycznej wiedzy,
obawa przed popetnieniem btedu, nieznajomosé nowych funkcji lub trudno$¢ w samodzielnym
rozwigzaniu problemu technicznego. Odpowiednio zaprojektowane zajecia edukacyjne umozliwiajg
stopniowe przetamywanie tych barier i budowanie pewnosci w korzystaniu z technologii.

Projekt bedzie realizowany metoda warsztatowg, z naciskiem na samodzielne wykonywanie
¢wiczen. Uczestnicy nie bedg jedynie obserwatorami prezentacji, lecz pod opiekg prowadzacych
nauczg sie korzystac z konkretnych aplikacji i funkcji dostepnych na ich smartfonach, tabletach i
innych urzadzeniach. Kazdy blok tematyczny bedzie faczyt krétkie wprowadzenie teoretyczne z
demonstracjg oraz ¢wiczeniami praktycznymi.

**Modut | — Sztuczna inteligencja w codziennym zyciu (2 godziny)**

Pierwszy modut bedzie poswiecony praktycznym zastosowaniom generatywnej sztucznej
inteligencji. Uczestnicy poznajg mozliwosci narzedzi takich jak ChatGPT oraz innych dostepnych
asystentow Al, ze szczegdlnym uwzglednieniem funkcji gtosowych, analizy tekstu, wyjasniania
skomplikowanych informacji i organizowania codziennych czynnosci.

W trakcie zaje¢ uczestnicy nauczg sie formutowaé zrozumiate polecenia dla Al, prowadzi¢ rozmowe
z asystentem gtosowym, przygotowywaé wiadomosci i uzyskiwac wyjasnienia zagadnien, ktére
wczesniej sprawiaty im trudnosé. Poznaja réwniez przyktady wykorzystania Al do nauki, rozwijania
zainteresowan, planowania aktywnosci oraz wyszukiwania i porzagdkowania informacji.

Istotnym elementem zaje¢ bedzie nauka krytycznej oceny odpowiedzi generowanych przez sztuczng
inteligencje. Uczestnicy dowiedzg sie, dlaczego Al moze popetniac btedy, w jaki sposéb weryfikowaé
otrzymywane informacje oraz kiedy nie nalezy polega¢ wytgcznie na odpowiedziach
automatycznych systemoéw.

**Modut Il — E-ustugi, korespondencja urzedowa i Al jako cyfrowy asystent (2 godziny)**
Drugi modut bedzie dotyczyt wykorzystania nowoczesnych technologii do samodzielnego
poruszania sie w Srodowisku ustug elektronicznych oraz rozumienia korespondencji

administracyjne;j.

Uczestnicy poznajg mozliwosci cyfrowych ustug publicznych, w tym narzedzi dostepnych za
posrednictwem portali administracji publicznej i aplikacji mobilnych. Omdéwione zostang

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 4584-ad54-24ad, numer projektu: 3/MG I11/2026




podstawowe zasady korzystania z e-ustug, wyszukiwania formularzy, ustalania wtasciwych procedur
oraz bezpiecznego postugiwania sie elektroniczng korespondencja.

Szczegdlna uwaga zostanie poswiecona wykorzystaniu sztucznej inteligencji do odczytywania i
objasniania trudnych tekstéw. Na przyktadach fikcyjnych pism urzedowych uczestnicy nauczg sie
wykonywac zdjecie dokumentu, rozpoznawac jego tres¢, wyjasniaé niezrozumiate sformutowania i
tworzy¢ prostsze podsumowania.

W ramach éwiczen uczestnicy bedg analizowac przyktadowe dokumenty, identyfikowaé zawarte w
nich terminy, obowigzki i wymagane czynnosci, a nastepnie wykorzystywac narzedzia cyfrowe do
organizowania dalszych dziatan, np. ustawiania przypomnien o terminach.

Zajecia bedg rowniez obejmowaty nauke przygotowywania roboczych projektéw odpowiedzi na
pisma, wiadomosci i zapytania. Prowadzacy wyjasnig, ze sztuczna inteligencja petni funkcje
pomocniczg, nie zastepuje urzedu ani profesjonalnej porady prawnej, a ostateczna interpretacja
dokumentéw powinna opierac sie na ich oryginalnej tresci i wiarygodnych zrédtach.

**Modut Ill — Inteligentne okulary, technologie AR i cyfrowa dostepnosc¢ (2 godziny)**

Trzeci modut bedzie prezentowat rozwdj technologii wykorzystujgcych sztuczng inteligencje,
kamery, interfejsy gtosowe i rozszerzong rzeczywistosé.

Uczestnicy zostang zapoznani z mozliwosciami inteligentnych okularéw wyposazonych w kamere,
mikrofony oraz funkcje wspomagane przez sztuczng inteligencje. W trakcie demonstracji omowione
zostang przyktady wykorzystania tego rodzaju urzadzen do komunikacji gtosowej, uzyskiwania
informacji o otoczeniu, wykonywania zdjeé oraz wspomagania codziennych czynnosci.

Przewidziano takze prezentacje technologii utatwiajgcych funkcjonowanie osobom ze szczegdlnymi
potrzebami, w szczegdlnosci osobom niewidomym i stabowidzgcym. Uczestnicy poznajg idee
narzedzi takich jak Be My Eyes i Be My Al, wykorzystujgcych wsparcie cztowieka lub analize obrazu
do przekazywania informacji o otoczeniu i przedmiotach. Pokaz zostanie przeprowadzony z
wykorzystaniem dostepnych funkcji urzadzen mobilnych, a ewentualna demonstracja integracji z
okularami bedzie uzalezniona od jej faktycznej dostepnosci.

Omdwione zostang réwniez podstawy rozszerzonej rzeczywistosci (AR), czyli technologii naktadania
elementéw cyfrowych na obraz rzeczywistego otoczenia. Uczestnicy poznajg przyktadowe
zastosowania AR w edukacji, kulturze, turystyce i codziennym zyciu, w tym za posrednictwem

aplikacji mobilnych.

Waznym celem modutu bedzie pokazanie, ze nowoczesne technologie mogg zwieksza¢ dostepnosc
informacji oraz wspieraé¢ samodzielnos$¢ oséb o réznych potrzebach i mozliwosciach.

**Modut IV — Tworzenie wtasnych automatyzacji za pomocg smartfona (2 godziny)**

Czwarty modut bedzie miat charakter praktycznego warsztatu z automatyzacji codziennych
Czynnosci.

Uczestnicy dowiedzg sie, czym jest automatyzacja, w jaki sposéb funkcjonuje oraz jak mozna jg
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wykorzystaé bez znajomosci programowania. Poznajg rozwigzania dostepne na popularnych
urzadzeniach mobilnych, w tym mozliwosci aplikacji Skroty w systemie i0S oraz wybranych funkgji
automatyzacji dostepnych w systemie Android.

Podczas ¢éwiczen uczestnicy nauczg sie tworzy¢ proste sekwencje dziatan, takie jak automatyczne
ustawianie przypomnien, otwieranie wybranych aplikacji, przygotowywanie wiadomosci,
uruchamianie okreslonych funkcji telefonu czy organizowanie codziennych obowigzkéw.

Przyktadowym zadaniem bedzie przygotowanie wtasnego cyfrowego asystenta przypominajgcego o
waznych wydarzeniach, terminach urzedowych lub zaplanowanych czynnosciach. Innym
¢wiczeniem bedzie stworzenie prostego skrétu umozliwiajgcego szybkie uruchomienie
wykorzystywanej na co dzien ustugi lub funkcji.

W zaleznosci od mozliwosci wykorzystywanego urzgdzenia uczestnicy poznajg takze sposoby
faczenia automatyzacji z asystentami gtosowymi i narzedziami Al.

Celem tego modutu bedzie uzyskanie przez uczestnikéw umiejetnosci samodzielnego
przygotowania przynajmniej jednej uzytecznej automatyzacji, ktérg bedg mogli pdzniej rozwijac i
wykorzystywac w zyciu codziennym.

**Modut V — Bezpieczenstwo cyfrowe i samodzielne zastosowanie zdobytych umiejetnosci (2
godziny)**

Ostatni modut bedzie poswiecony utrwaleniu zdobytej wiedzy, bezpieczeristwu cyfrowemu oraz
praktycznemu tgczeniu poznanych technologii.

Uczestnicy poznajg najwazniejsze zasady bezpiecznego korzystania z aplikacji, sztucznej inteligencji i
e-ustug. Omoéwione zostang zagrozenia zwigzane z udostepnianiem danych osobowych, fatszywymi
wiadomosciami, prébami wytudzenia informacji, podszywaniem sie pod instytucje oraz
generowaniem nieprawdziwych materiatdw przez systemy Al.

Szczegdlna uwaga zostanie zwrdcona na koniecznos$¢ sprawdzania zrédet informacji, ochrony haset,
danych osobowych i dokumentéw oraz $wiadomego korzystania z uprawnien aplikacji.

W czesci praktycznej uczestnicy wykonajg zadanie podsumowujgce, polegajace na wykorzystaniu co
najmniej dwdch poznanych rozwigzan cyfrowych do rozwigzania przyktadowego problemu z zycia
codziennego. Moze to by¢ odczytanie i uproszczenie fikcyjnego pisma, ustalenie sposobu
zatatwienia sprawy oraz przygotowanie przypomnienia lub prostej automatyzacji zwigzanej z
dalszym postepowaniem.

Zakonczeniem modutu bedzie podsumowanie zdobytych kompetencji, sesja pytan i odpowiedzi oraz
przekazanie uczestnikom materiatéw umozliwiajgcych samodzielne powtarzanie éwiczen.

Projekt zaktada realizacje facznie 20 godzin dydaktycznych i warsztatowych, zaplanowanych jako
piec spotkan po dwie godziny. Zajecia bedg organizowane w kameralnej grupie, co umozliwi
prowadzgcym indywidualne podejscie do uczestnikdw o réznym poziomie zaawansowania
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technologicznego.

Przewiduje sie udziat okoto 15—20 mieszkancéw Warszawy. Rekrutacja bedzie prowadzona z
wykorzystaniem dostepnych kanatéw informacyjnych organizatora, wspoétpracy ze srodowiskiem
lokalnym, kontaktéw z uczestnikami wczesniejszych dziatan oraz mozliwosci informacyjnych
Centrum tOWICKA.

Udziat w zajeciach bedzie bezptatny. Projekt nie bedzie wymagat od uczestnikéw wczesniejszego
doswiadczenia w korzystaniu ze sztucznej inteligencji ani umiejetnosci programowania. Program
zostanie dostosowany do mozliwosci grupy, a prowadzacy bedg wspierac uczestnikow w
wykonywaniu poszczegdlnych ¢wiczen.

W procesie dydaktycznym wykorzystane zostang metody aktywizujgce, w tym pokaz, instruktaz,
¢wiczenia indywidualne, rozwigzywanie probleméw, prace z urzadzeniami mobilnymi oraz analize
przyktaddw z zycia codziennego. Uczestnicy bedg zachecani do korzystania z wtasnych telefonéw,
dzieki czemu zdobyte umiejetnosci bedzie mozna bezposrednio przenies¢ do codziennych sytuacji.

Projekt nie zaktada koniecznosci zaktadania ptatnych kont ani kupowania dodatkowych urzadzen
przez uczestnikdw. W przypadkach, gdy okreslona funkcja nie bedzie dostepna na prywatnym
urzadzeniu, przewidziana zostanie demonstracja na sprzecie prowadzgcego lub alternatywne
¢wiczenie.

Bezposrednim rezultatem projektu bedzie przeprowadzenie 20 godzin praktycznych zajec z zakresu
edukacji cyfrowej, w ktorych planuje sie udziat 15-20 mieszkaricow Warszawy.

Zaktada sie, ze uczestnicy rozwing umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie narzedziami Al,
poznajg metody objasniania trudnych tekstéw, zdobedg wiedze dotyczaca bezpiecznego korzystania
z e-ustug oraz nauczg sie tworzy¢ proste automatyzacje na urzadzeniach mobilnych.

Planowanym rezultatem jakosciowym bedzie wzrost poczucia samodzielnosci i pewnosci w
korzystaniu z nowych technologii. Uczestnicy poznajg rozwigzania, ktére moga ograniczac
konieczno$¢ korzystania z pomocy oséb trzecich podczas wykonywania prostych czynnosci
cyfrowych.

Realizacja zadania bedzie dokumentowana poprzez listy obecnosci, program zaje¢, dokumentacije
organizacyjng oraz, w dopuszczalnym zakresie i po uzyskaniu odpowiednich zgéd, dokumentacje
fotograficzng. Ocena rezultatéw zostanie przeprowadzona na podstawie obserwacji wykonania
¢wiczen, krétkiej ankiety podsumowujgcej i opinii uczestnikow.

Projekt bedzie realizowany zgodnie z zasadg réwnego dostepu do edukacji oraz z uwzglednieniem
potrzeb osdb ze szczegdlnymi potrzebami.

Organizator przewiduje dostosowanie sposobu prowadzenia zaje¢ do mozliwosci uczestnikéw,
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stosowanie prostego i zrozumiatego jezyka, przygotowanie czytelnych materiatéw dydaktycznych
oraz zapewnienie indywidualnego wsparcia podczas ¢wiczen.

Przed rozpoczeciem zaje¢ zweryfikowane zostang warunki dostepnosci wybranej sali i mozliwosci
korzystania z niej przez osoby z ograniczeniami mobilnosci. W razie potrzeb stosowane beda
alternatywne formy prezentacji informacji, w tym instrukcje tekstowe, komunikaty gtosowe i

materiaty elektroniczne.

Tematyka zadania bezposrednio wspiera idee dostepnosci cyfrowej, poniewaz obejmuje nauke
korzystania z narzedzi stuzgcych odczytywaniu tekstéw, obstudze urzgdzen za pomocg gtosu oraz

uzyskiwaniu informacji z otoczenia.

Dzieki realizacji projektu mieszkancy zyskajg mozliwos¢ poznania technologii, ktére mogg utatwiac
codzienne zycie, wzmacniac ich niezaleznosc¢ i ogranicza¢ wykluczenie cyfrowe.

Dtugofalowym efektem zadania bedzie rozwijanie spotecznosci mieszkaricdw swiadomie
korzystajgcych z nowoczesnych technologii, zdolnych do samodzielnego uczenia sie nowych
narzedzi oraz bezpieczniejszego funkcjonowania w coraz bardziej cyfrowym Swiecie.

Miejsce realizacji

Centrum towicka

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartosc¢ docelowa)

Sposéb monitorowania
rezultatéw / zrédto
informacji o osiaggnieciu
wskaznika

liczba godzin zajec 20 program zajec, dzienniki,
relacja foto
liczba uczestnikow 15 listy obecnosci

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Fundacja FUCCO jest organizacja pozarzadowg dziatajgcg od 2016 roku, realizujgca przedsiewziecia
edukacyjne, spoteczne, technologiczne i aktywizacyjne skierowane do réznych grup odbiorcéw. W
swoje] dziatalnosci Fundacja koncentruje sie na rozwijaniu kompetencji, zwiekszaniu samodzielnosci
uczestnikdw, przeciwdziataniu wykluczeniu spotecznemu i cyfrowemu oraz promowaniu
nowoczesnych form edukacji opartych na praktycznym zdobywaniu wiedzy.

Jednym z istotnych kierunkéw dziatalnosci Fundacji jest wykorzystanie innowacyjnych technologii w
edukacji i dziataniach spotecznych. Organizacja rozwija przedsiewziecia zwigzane z rzeczywistoscia
rozszerzong (AR), rzeczywistos$cig wirtualng (VR), technologiami mieszanej rzeczywistosci (MR),
aplikacjami mobilnymi, modelowaniem i projektowaniem 3D oraz zastosowaniami sztucznej
inteligencji.

Doswiadczenie zwigzanych z Fundacjg osdb w zakresie rozwigzan informatycznych, technologii
immersyjnych i tworzenia interaktywnych materiatéw edukacyjnych pozwala przygotowywad
zajecia wykraczajgce poza tradycyjny model wyktadowy. Fundacja wykorzystuje technologie nie
tylko jako przedmiot nauczania, lecz réwniez jako narzedzie umozliwiajgce bardziej angazujace,
dostepne i praktyczne przekazywanie wiedzy.

Istotnym elementem dziatalnosci organizacji jest upowszechnianie kompetencji cyfrowych wsréd
0s6b, ktdre z réznych powoddw majg ograniczone mozliwosci uczestnictwa w komercyjnych
szkoleniach lub samodzielnego poznawania nowych rozwigzan technologicznych.

Fundacja kieruje swoje dziatania miedzy innymi do senioréw, oséb dorostych, dzieci i mtodziezy oraz
lokalnych spotecznosci zainteresowanych rozwojem kompetencji przysztosci. Szczegélng wage
przywigzuje do uczestnikow, dla ktérych nowe technologie moga byc¢ istotnym narzedziem
zwiekszania samodzielnosci, dostepu do informacji oraz mozliwosci aktywnego uczestnictwa w
zyciu spotecznym.

Waznym zatozeniem dziatalnosci Fundacji jest przekonanie, ze edukacja technologiczna powinna
by¢ dostepna niezaleznie od wieku, poziomu wyksztatcenia, wczesniejszych doswiadczen cyfrowych
czy sytuacji ekonomicznej uczestnika.

Z tego wzgledu organizacja rozwija formute warsztatow opartych na bezposrednim kontakcie z
prowadzgcym, samodzielnym wykonywaniu zadan i stopniowym oswajaniu uczestnikdw z nowymi
rozwigzaniami. W realizowanych dziataniach istotne znaczenie ma tgczenie wiedzy technicznej z
umiejetnoscia prostego, zrozumiatego wyjasniania nawet zaawansowanych zagadnien.

Fundacja posiada doswiadczenie w prowadzeniu projektéw o zréznicowanym charakterze,
obejmujacych zaréwno krétkie warsztaty tematyczne, jak i wielospotkaniowe programy edukacyjne
i aktywizacyjne. Realizowane przedsiewziecia wymagajg przygotowania programow dydaktycznych,
organizacji rekrutacji, koordynacji kadry, wspétpracy z instytucjami i partnerami lokalnymi,
zapewnienia odpowiedniego zaplecza organizacyjnego oraz dokumentowania osigganych
rezultatow.

W ramach dziatalnosci spotecznej Fundacja tgczy rozwdéj kompetencji z budowaniem relacji
miedzyludzkich, aktywizacjg i wzmacnianiem poczucia sprawczosci uczestnikdw. Podejscie to ma
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szczegblne znaczenie w pracy z osobami starszymi, dla ktérych udziat w zajeciach edukacyjnych jest
nie tylko okazjg do zdobywania nowych umiejetnosci, lecz réwniez formg aktywnosci spotecznej,
wymiany doswiadczen i przetamywania obaw zwigzanych ze zmianami technologicznymi.

Dziatania Fundacji obejmujg réwniez szeroko rozumiang edukacje w zakresie bezpieczenstwa,
profilaktyki i Swiadomego funkcjonowania w spoteczenstwie. W kontekscie edukacji technologicznej
znajduje to odzwierciedlenie w uwzglednianiu zagadnien cyberbezpieczenstwa, ochrony
prywatnosci, przeciwdziatania oszustwom internetowym oraz odpowiedzialnego korzystania z
narzedzi cyfrowych.

Organizacja dazy do tworzenia projektéw odpowiadajacych na konkretne, zidentyfikowane
potrzeby spotecznosci lokalnych. Istotng role w planowaniu kolejnych dziatarh odgrywaja
doswiadczenia z wczesniejszych realizacji, informacje zwrotne uzyskiwane od uczestnikéw oraz
zgtaszane przez mieszkancéw propozycje kontynuacji lub rozszerzania programow.

Przyktadem tego podejscia jest rozwijanie oferty edukacyjnej realizowanej w Centrum tOWICKA w
Warszawie. Zainteresowanie mieszkanicéw wczesniejszymi zajeciami dotyczgcymi sztucznej
inteligencji i nowoczesnych technologii stanowi podstawe do przygotowania kolejnej edycji
programu, obejmujgcej nowe zagadnienia oraz bardziej zaawansowane zastosowania narzedzi
cyfrowych.

Fundacja dysponuje doswiadczeniem organizacyjnym i merytorycznym umozliwiajgcym
przygotowanie oraz przeprowadzenie warsztatow o interdyscyplinarnym charakterze, tgczacych
edukacje informatyczng, technologie wspomagajgce, rozwdéj umiejetnosci praktycznych i
zagadnienia bezpieczenstwa cyfrowego.

Z perspektywy planowanego zadania szczegdlnym atutem oferenta jest potgczenie kompetencji
technologicznych z doswiadczeniem w pracy bezposredniej z mieszkaricami i organizowaniu dziatan
o charakterze spotecznym.

Dzieki temu Fundacja jest przygotowana do prowadzenia edukacji w formule przyjaznej dla oséb
poczatkujacych, a jednoczesnie umozliwiajacej prezentowanie innowacyjnych rozwigzan, takich jak
narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji, inteligentne okulary, aplikacje rozszerzonej
rzeczywistosci czy automatyzacja urzadzen mobilnych.

Fundacja FUCCO traktuje rozwéj kompetencji cyfrowych jako jeden z elementéw wyréwnywania
szans edukacyjnych oraz budowania aktywnego, samodzielnego i Swiadomego spoteczenstwa.

Planowane zadanie stanowi naturalne rozwiniecie tego kierunku dziatalnosci, taczac innowacyjnosé
technologiczng z praktycznymi potrzebami mieszkaiicdw m.st. Warszawy.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Fundacja FUCCO posiada wieloletnie doswiadczenie w przygotowywaniu, organizowaniu i realizacji
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dziatan edukacyjnych, warsztatowych i spotecznych, w tym przedsiewzie¢ wykorzystujgcych
nowoczesne technologie informatyczne oraz metody aktywnego uczenia sie.

Od poczatku dziatalnosci Fundacja rozwija projekty, ktdrych istotnym zatozeniem jest
przekazywanie uczestnikom praktycznych umiejetnosci mozliwych do wykorzystania poza salg
szkoleniowgq. Organizacja realizowata dziatania skierowane do réznych grup wiekowych,
uwzgledniajgc zaréwno potrzeby oséb rozpoczynajacych nauke okreslonych umiejetnosci, jak i
uczestnikdw zainteresowanych dalszym rozwijaniem swoich kompetencji.

Szczegdlne znaczenie z punktu widzenia planowanego zadania ma doswiadczenie oferenta w
prowadzeniu warsztatow dotyczacych sztucznej inteligencji, nowych technologii, aplikacji
mobilnych, bezpieczenstwa cyfrowego oraz wykorzystywania narzedzi elektronicznych w
codziennym zyciu.

Jednym z najwazniejszych doswiadczen bezposrednio zwigzanych z planowanym zadaniem sg
wczesniejsze dziatania prowadzone w Centrum tOWICKA na warszawskim Mokotowie, w ramach
ktorych mieszkancy uczestniczyli w zajeciach edukacyjnych zwigzanych z praktycznym
wykorzystywaniem nowoczesnych technologii.

W trakcie wczesniejszych warsztatédw uczestnicy poznawali mozliwosci zastosowania sztucznej
inteligencji do wykonywania codziennych czynnosci, wyszukiwania informacji, redagowania
tekstéw, przygotowywania wiadomosci oraz korzystania z wybranych narzedzi cyfrowych.

Waznym elementem zaje¢ byta nauka samodzielnego korzystania z urzgdzen mobilnych, w tym
smartfondéw i tabletdw, oraz rozwijanie umiejetnosci niezbednych do bezpiecznego funkcjonowania
w Srodowisku cyfrowym.

Doswiadczenia zdobyte podczas prowadzenia tych dziatarn pozwolity rozpoznaé poziom kompetencji
uczestnikdw, najczesciej wystepujgce trudnosci oraz obszary, w ktérych potrzebne jest dodatkowe
wsparcie edukacyjne.

Zainteresowanie mieszkarncow tematyka nowych technologii i zgtaszana przez nich potrzeba dalszej
nauki wskazaty na zasadnos¢ kontynuowania programu w rozszerzonej formule.

Szczegdlnie wazne okazato sie zapotrzebowanie na rozwigzania pozwalajgce wykonywac konkretne
czynnosci samodzielnie, bez koniecznosci angazowania oséb trzecich. Dotyczy to miedzy innymi
korzystania z ustug internetowych, rozumienia korespondencji, obstugi aplikacji i organizowania
codziennych obowigzkdw.

Wtasnie te doswiadczenia stanowig podstawe do przygotowania projektu ,,Al na co dzien 2.0”, ktory
rozszerza wczesniejszy zakres edukacji o nowe mozliwosci sztucznej inteligencji, technologie
wspomagajace, inteligentne okulary i tworzenie indywidualnych automatyzacji.

Fundacja posiada rowniez doswiadczenie w realizacji przedsiewzie¢ skierowanych do seniorow i
0s6b wymagajgcych dodatkowego wsparcia w korzystaniu z nowoczesnych rozwigzan
technologicznych.
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Przyktadem takich dziatan sg warsztaty dla senioréw realizowane w Cztuchowie, obejmujgce
zagadnienia zwigzane ze sztuczng inteligencjg oraz technologig NFC. Uczestnicy mogli poznawac
mozliwosci wykorzystywania rozwigzan cyfrowych do uproszczenia wybranych czynnosci i
zwiekszenia wygody codziennego funkcjonowania.

Doswiadczenia w pracy z osobami starszymi wskazujg na szczegdlng skutecznos¢ zajec
wykorzystujgcych metode stopniowego wprowadzania nowych zagadnien, wielokrotnego
powtarzania ¢wiczen oraz bezposredniej pomocy prowadzacego.

Z tego wzgledu w projektach edukacyjnych Fundacji duze znaczenie odgrywa odpowiednie tempo
pracy, unikanie nadmiernie specjalistycznego jezyka oraz koncentracja na funkcjach
technologicznych, ktére maja dla uczestnikdw realng wartos¢ uzytkowa.

Praca z seniorami pozwolita takze rozwing¢ metody prowadzenia zaje¢ dla grup o zréznicowanych
kompetencjach, w ktérych czes¢ oséb posiada juz doswiadczenie cyfrowe, a pozostali uczestnicy
dopiero ucza sie podstawowych funkcji urzgdzen i aplikacji.

Zebrane doswiadczenia bedg wykorzystywane w planowanym zadaniu, szczegdlnie podczas
modutéw dotyczgcych elektronicznych ustug publicznych, interpretacji dokumentéw, obstugi Al za
pomoca gtosu i tworzenia automatyzacji na smartfonie.

Istotnym obszarem doswiadczenia Fundacji FUCCO jest réwniez projektowanie i wykorzystywanie
innowacyjnych technologii, w szczegdlnosci rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci, aplikacji
mobilnych, grafiki przestrzennej oraz interaktywnych materiatéw edukacyjnych.

Osoby zwigzane z dziatalnoscig Fundacji posiadajg doswiadczenie w zakresie opracowywania
rozwigzan technologicznych i edukacyjnych wykorzystujgcych AR, VR oraz modelowanie 3D.
Kompetencje te obejmujg zaréwno aspekty techniczne, jak i praktyczne sposoby prezentowania
nowych technologii odbiorcom niemajgcym przygotowania informatycznego.

Doswiadczenie w tworzeniu i wykorzystywaniu interaktywnych form nauki umozliwia prowadzenie
zajec¢ opartych na demonstracji, eksperymentowaniu i samodzielnym odkrywaniu mozliwosci
technologii.

W ramach planowanego zadania kompetencje te zostang wykorzystane podczas prezentowania
technologii AR i inteligentnych urzadzen oraz wyjasniania ich potencjalnego zastosowania w
edukacji, komunikacji i codziennym funkcjonowaniu.

Istotng przewagg takiego podejscia jest mozliwos¢ przedstawienia ztozonych zagadnien
technicznych za pomocg zrozumiatych przyktadéw i doswiadczen praktycznych, bez koniecznosci
posiadania przez uczestnikdw wczesniejszej wiedzy specjalistyczne;j.

## Doswiadczenie w realizacji projektow spotecznych i edukacyjnych

Oprdcz dziatan bezposrednio zwigzanych z nowoczesnymi technologiami Fundacja FUCCO posiada
doswiadczenie w organizacji warsztatow spotecznych, zajeé aktywizacyjnych, przedsiewziec¢
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edukacyjnych i programéw profilaktycznych.

Projekty te wymagajg umiejetnosci pracy z grupg, dostosowywania metod dydaktycznych do
potrzeb uczestnikow, prowadzenia dokumentacji oraz skutecznej organizacji dziatan realizowanych
w okreslonym czasie i budzecie.

Fundacja posiada doswiadczenie we wspotpracy ze sSrodowiskiem lokalnym, instytucjami
publicznymi i innymi podmiotami uczestniczagcymi w organizacji dziatan spotecznych. Wspétpraca
taka pozwala lepiej diagnozowac potrzeby odbiorcéw, dociera¢ do zainteresowanych mieszkarncéow
oraz realizowad przedsiewziecia w miejscach umozliwiajgcych uczestnictwo osobom o réznym
poziomie sprawnosci i doswiadczenia.

Waznym elementem dotychczasowych realizacji jest réwniez umiejetnosé prowadzenia zajec¢ o
charakterze praktycznym, podczas ktérych uczestnik zdobywa okreslong umiejetnosé, a nie jedynie
zapoznaje sie z informacjami teoretycznymi.

Dzieki temu oferent moze wykorzystaé wypracowane metody pracy réwniez w projekcie
dotyczacym nowych technologii, w ktérym kluczowa role odgrywa samodzielne wykonywanie
¢wiczen z wykorzystaniem wtasnego urzadzenia.

Planowane zadanie bedzie bezposrednio korzystato z wiedzy i doswiadczen zgromadzonych podczas
wczesniejszych dziatan edukacyjnych.

W szczegdlnosci wykorzystane zostang umiejetnosci w zakresie przygotowywania zrozumiatych
programow zajec, stopniowego wprowadzania nowych tresci, indywidualizacji tempa nauki, pracy z
seniorami oraz demonstracji technologii z wykorzystaniem urzadzen mobilnych.

Fundacja uwzgledni rowniez doswiadczenia zwigzane z organizacjg zaje¢ w Centrum tOWICKA, w
tym znaczenie lokalnego charakteru przedsiewziecia, potrzebe utrzymania ciggtosci edukacji oraz
role bezposrednich informacji zwrotnych od uczestnikdw.

Wprowadzenie nowych modutéw bedzie stanowito kolejny etap rozwijania kompetencji cyfrowych
mieszkancow, przy zachowaniu rozpoznawalnej i sprawdzonej formuty zaje¢ warsztatowych.

Dotychczasowe doswiadczenie oferenta pozwala zaktada¢, ze zadanie zostanie przeprowadzone w
sposbéb dostosowany do rzeczywistych potrzeb odbiorcéw, z uwzglednieniem zasad dostepnosci,
bezpieczenstwa i efektywnego wykorzystania Srodkéw publicznych.

Potaczenie doswiadczenia Fundacji w edukacji cyfrowej, technologiach AR i VR, aktywizacji
seniorow oraz organizacji przedsiewzie¢ spotecznych stanowi odpowiednig podstawe merytoryczng

i organizacyjng do realizacji projektu , Al na co dzien 2.0”.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
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Fundacja FUCCO planuje wykorzystac do realizacji zadania zasoby kadrowe, organizacyjne,
techniczne oraz merytoryczne wynikajgce z jej dotychczasowego doswiadczenia w prowadzeniu
projektéw edukacyjnych i technologicznych.

Realizacja przedsiewziecia bedzie oparta na potaczeniu wiedzy specjalistycznej oséb prowadzgcych
warsztaty, odpowiedniego zaplecza technicznego, przygotowanych materiatéw dydaktycznych oraz
doswiadczenia organizacyjnego umozliwiajgcego sprawne przeprowadzenie zajec i osiggniecie
zatozonych rezultatow.

Podstawowym zasobem oferenta bedzie kadra posiadajgca kompetencje w zakresie nowoczesnych
technologii informatycznych, wykorzystania sztucznej inteligencji, aplikacji mobilnych, technologii
AR i VR oraz prowadzenia zaje¢ edukacyjnych dla oséb o réznym poziomie wiedzy cyfrowe;j.

Zaplecze merytoryczne Fundacji obejmuje kompetencje zwigzane z informatykg, projektowaniem
rozwigzan cyfrowych, tworzeniem aplikacji, modelowaniem 3D i wdrazaniem interaktywnych
technologii edukacyjnych.

W realizacji zadania przewiduje sie wykorzystanie nastepujgcych funkcji organizacyjnych i
dydaktycznych:

Koordynator zadania bedzie odpowiedzialny za przygotowanie harmonogramu, organizacje zaje¢,
kontakt z miejscem realizacji, nadzér nad rekrutacjg, koordynacje pracy oséb zaangazowanych,
kontrole zgodnosci realizacji z ofertg oraz przygotowanie dokumentacji niezbednej do rozliczenia
zadania.

Prowadzacy warsztaty z zakresu Al i e-ustug bedzie odpowiadat za przygotowanie i przeprowadzenie
zajec dotyczacych generatywnej sztucznej inteligencji, praktycznej obstugi aplikacji, interpretacji
przyktadowych dokumentdéw, wykorzystywania elektronicznych ustug publicznych oraz zasad
bezpieczenstwa cyfrowego.

Prowadzacy czesé technologiczng bedzie odpowiedzialny za demonstracje urzadzen
wykorzystujgcych Al, technologii rozszerzonej rzeczywistosci, inteligentnych okularéw, aplikacji
wspomagajacych dostepnosc oraz narzedzi stuzgcych automatyzacji codziennych czynnosci.

Wsparcie organizacyjno-techniczne obejmie pomoc uczestnikom podczas konfiguracji urzadzen,
uruchamiania aplikacji, wykonywania ¢wiczen oraz rozwigzywania podstawowych probleméw
technicznych pojawiajgcych sie podczas warsztatow. Funkcja ta bedzie szczegdlnie istotna w
przypadku osdéb starszych i uczestnikéw o ograniczonych kompetencjach cyfrowych.

W zaleznosci od przyjetego sposobu organizacji zaje¢ poszczegdlne funkcje mogg byc¢ taczone przez
osoby posiadajgce odpowiednie kompetencje.

Waznym zasobem Fundacji jest doswiadczenie w przektadaniu specjalistycznej wiedzy technicznej
na zrozumiate instrukcje i praktyczne ¢wiczenia. Pozwala to na prowadzenie warsztatow w sposéb
przystepny dla uczestnikéw, ktdrzy nie majg wyksztatcenia informatycznego i dotychczas nie
korzystali z zaawansowanych narzedzi cyfrowych.
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W realizacji zadania wykorzystany zostanie sprzet komputerowy i mobilny stuzgcy do prezentacji
oraz praktycznej obstugi omawianych technologii.

Podstawowe zaplecze techniczne obejmowac bedzie komputery przenosne wykorzystywane przez
prowadzacych, urzadzenia mobilne, sprzet umozliwiajgcy wyswietlanie prezentacji i instrukcji, a
takze odpowiednie akcesoria niezbedne do prowadzenia ¢wiczen.

W trakcie zaje¢ wykorzystywane bedg rowniez smartfony i tablety uczestnikéw. Takie rozwigzanie
ma istotng wartos¢ dydaktyczng, poniewaz pozwala uczy¢ sie bezposrednio na urzadzeniach
uzywanych na co dzien i kontynuowac korzystanie z poznanych funkcji po zakonczeniu projektu.

Na potrzeby modutu poswieconego inteligentnym technologiom przewiduje sie udostepnienie
urzadzen demonstracyjnych, w tym inteligentnych okularéw z funkcjami Al, umozliwiajgcych
zapoznanie uczestnikéw z mozliwosciami nowoczesnych interfejséw gtosowych i systemow analizy
obrazu.

W czesci dotyczacej rzeczywistosci rozszerzonej wykorzystane zostang urzadzenia mobilne
obstugujace odpowiednie aplikacje AR. Uczestnicy beda mogli zobaczyé przyktady naktadania
informacji i obiektéw cyfrowych na obraz rzeczywistego otoczenia.

W module poswieconym automatyzacji planuje sie wykorzystanie popularnych systemoéw
operacyjnych urzadzen mobilnych, w szczegdlnosci iOS oraz Android, wraz z dostepnymi w nich
narzedziami do tworzenia skrotéw, przypomnien i prostych sekwencji czynnosci.

Organizator zapewni rowniez dostep do materiatdw demonstracyjnych i przyktadéw
umozliwiajgcych wykonywanie ¢wiczen bez koniecznosci korzystania z prywatnych danych lub
dokumentdéw uczestnikow.

Sprzet wymagany do prezentacji bedzie pochodzit z zasobdw udostepnionych na potrzeby zadania
przez Fundacje, osoby prowadzgce lub z zapewnionego na czas realizacji zaplecza technicznego.
Ostateczny dobdr urzadzen zostanie dostosowany do programu, ich dostepnosci oraz mozliwosci
lokalowych.

Fundacja wykorzysta doswiadczenie w przygotowywaniu programéw edukacyjnych, materiatow
szkoleniowych, ¢wiczen praktycznych oraz interaktywnych tresci wspierajgcych proces uczenia sie.

Na potrzeby realizacji zadania opracowane zostang scenariusze poszczegdlnych spotkan,
obejmujace cele dydaktyczne, zakres tematyczny, przyktadowe zadania oraz instrukcje
umozliwiajgce uczestnikom samodzielne wykonywanie ¢wiczen.

Materiaty beda przygotowane w formie dostosowanej do specyfiki grupy. W szczegdlnosci
przewidziane zostang instrukcje krok po kroku, przyktady polecen dla narzedzi Al, przyktadowe
dokumenty do analizy, ¢wiczenia z zakresu e-ustug oraz schematy prostych automatyzacji na

smartfonach.

W czesci zwigzanej z bezpieczeristwem cyfrowym wykorzystane zostang przyktady typowych
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zagrozen, takich jak fatszywe wiadomosci, proby wytudzania danych, niebezpieczne linki oraz
btedne odpowiedzi generowane przez sztuczng inteligencje.

Zasobem merytorycznym bedg réwniez ogélnodostepne i legalnie wykorzystywane narzedzia
cyfrowe, w tym wybrane rozwigzania generatywnej Al, aplikacje wspierajace dostepnos¢, publiczne
portale e-ustug oraz funkcje automatyzacji urzadzen mobilnych.

Materiaty edukacyjne zostang przygotowane w taki sposdb, aby uczestnicy mogli korzystaé z nich
rowniez po zakonczeniu warsztatéw. Pozwoli to na utrwalanie zdobytej wiedzy, samodzielne
powtarzanie ¢wiczen oraz dalsze rozwijanie kompetencji cyfrowych.

Zajecia planuje sie przeprowadzi¢ w Centrum tOWICKA w Warszawie, ktére stanowi rozpoznawalne
miejsce prowadzenia aktywnosci edukacyjnych, spotecznych i kulturalnych skierowanych do
mieszkancow.

Wybor lokalizacji jest zwigzany z wczesniejszymi dziataniami realizowanymi w tym miejscu oraz
zgtaszanym przez mieszkanncow zainteresowaniem kontynuacjg edukacji dotyczacej nowoczesnych
technologii.

Realizacja przedsiewziecia w znanej uczestnikom przestrzeni bedzie sprzyjata utrzymaniu ciggtosci
dziatan, utatwieniu udziatu osobom starszym oraz stworzeniu przyjaznych warunkéw nauki.

Przed rozpoczeciem realizacji zadania organizator zapewni ustalenie dostepnosci sali,
odpowiedniego wyposazenia oraz warunkow technicznych niezbednych do prowadzenia
warsztatow.

Do organizacji zadania wykorzystane zostanie réwniez doswiadczenie Fundacji w planowaniu
harmonogramdw, komunikacji z uczestnikami, przygotowywaniu dokumentacji i rozliczaniu
projektéw finansowanych ze srodkéw publicznych.

Zasoby organizacyjne obejma takze kanaty komunikacji i promocji dziatan, umozliwiajace
informowanie mieszkaiicéw o rekrutacji, harmonogramie oraz zasadach uczestnictwa.

Fundacja przewiduje prowadzenie dokumentacji realizacji zadania, obejmujacej w szczegdlnosci
listy obecnosci, materiaty organizacyjne, potwierdzenie przeprowadzonych godzin oraz
dokumentacje osiggnietych rezultatow.

W realizacji zadania wykorzystane zostang metody edukacyjne umozliwiajgce udziat osobom o
zréznicowanych mozliwosciach i poziomie kompetencji cyfrowych.

W szczegdlnosci przewiduje sie stosowanie czytelnych materiatéw dydaktycznych, instrukcji
zrozumiatych dla oséb poczatkujgcych, indywidualnego wsparcia podczas ¢wiczen oraz

alternatywnych sposobdw prezentowania tresci.

W przypadku oséb majgcych trudnosci ze wzrokiem wykorzystywane bedg, odpowiednio do
mozliwosci urzadzen, funkcje powiekszania tekstu, odczytu gtosowego, sterowania gtosem i
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rozwigzania wspierajgce rozpoznawanie tresci wizualnych.

Prowadzacy beda zwraca¢ uwage na tempo przekazywania informacji, mozliwos$¢ zadawania pytan
oraz koniecznos$¢ powtarzania poszczegélnych czynnosci.

Zastosowanie tych rozwigzan pozwoli zwiekszy¢ dostepnosc zajec dla mieszkaricow o réznych
potrzebach edukacyjnych, a jednoczesnie bedzie stanowito praktyczny przyktad wykorzystania
nowoczesnych technologii w procesie ograniczania barier cyfrowych.

Fundacja zamierza wykorzystac srodki dotacyjne w sposdb bezposrednio zwigzany z realizacjg celéw
edukacyjnych zadania.

Finansowanie obejmie przede wszystkim przygotowanie i przeprowadzenie specjalistycznych
warsztatdw, organizacje i obstuge zadania, zapewnienie niezbednego zaplecza technicznego,
przygotowanie materiatdw edukacyjnych oraz dziatania stuzgce zapewnieniu dostepnosci.

Przyjety model realizacji bedzie opierat sie na racjonalnym wykorzystaniu istniejgcych kompetenciji
kadry oraz dostepnej infrastruktury, bez koniecznosci dokonywania nieuzasadnionych zakupéw
sprzetu.

Wykorzystanie wtasnych urzadzen uczestnikdw, demonstracyjnych narzedzi prowadzgcych oraz
aplikacji dostepnych bezptatnie lub w ramach zapewnionego dostepu pozwoli ograniczy¢ koszty,
jednoczesnie zwiekszajac praktyczng wartosé zajec.

Dzieki potgczeniu zasobdw kadrowych, technologicznych, organizacyjnych i dydaktycznych Fundacja
FUCCO bedzie mogta przeprowadzi¢ zadanie w sposdb efektywny, zapewniajacy uczestnikom realng
mozliwos¢ zdobycia nowych umiejetnosci.

Najwazniejszym zasobem oferenta jest potgczenie wieloletniego doswiadczenia w edukacji
spotecznej z kompetencjami dotyczgcymi nowoczesnych technologii oraz umiejetnoscia ich
praktycznego zastosowania na potrzeby mieszkarncdw. Pozwoli to zrealizowac projekt, ktérego
efektem bedzie nie tylko przekazanie wiedzy, lecz przede wszystkim zwiekszenie samodzielnosci i
kompetencji cyfrowych uczestnikow.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet

1. | Wynagrodzenie prowadzgcego — 1 800,00
specjalista Al, e-ustug i automatyzacji
(10 h x 180 1)
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Wynagrodzenie drugiego 1 800,00
prowadzgcego — technologie AR,
inteligentne okulary i wsparcie
techniczne uczestnikéw + instruktor
wspierajacy

(10 h x 180 1)

Opracowanie programu, scenariuszy i 1 400,00
¢wiczen praktycznych (8 h x 175 zt)

Wynajem zestawu urzadzen 1 500,00
demonstracyjnych, w tym
inteligentnych okularéw i urzadzen do
prezentacji AR (5 spotkan x 300 z1)

Przygotowanie i druk materiatéw 700,00
szkoleniowych

Przygotowanie i druk materiatéw 800,00
szkoleniowych (20 kompletéw x 35 z1)

Promocja i rekrutacja uczestnikow — 500,00
projekt i przygotowanie materiatow
informacyjnych (1 ustuga x 500 z1)

Koordynacja organizacyjna projektu, 800,00
kontakt z uczestnikami, harmonogram,
dokumentacja

Obstuga ksiegowa i rozliczenie zadania

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 9 300,00 8 500,00 800,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ig}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
taci dencig® :

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
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osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy osdéb
upowaznionych

do sktadania oswiadczen

woli
w imieniu oferenta)
(D] - [
Zataczniki:
1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie

aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajgcy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spétka prawa handlowego, o
ktérej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

Fakultatywne zatgczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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