UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Centrum Komunikacji Spotecznej Urzedu Miasta
ktorego adresowana jest oferta Stotecznego Warszawy

2. Rodzaj zadania publicznego® 13) dziatalnos¢ wspomagajgca rozwdj wspdlnot i
spotecznosci lokalnych

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowos¢: Poznan
, Ulica: Fredry, Numer poses;ji: 3, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: Poznan, Gmina: m. Poznan,
Strona www: www.viator.org.pl, Adres e-mail: skt@viator.org.pl, Numer telefonu: 605351044,

Adres korespondenc;ji:
Kod pocztowy: 62-080, Poczta: Sady, Miejscowos¢: Sady, Ulica: Kobylnicka, Numer posesji: 12a,
Numer lokalu: 2, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: poznanski, Gmina: Tarnowo Podgérne,

2. Dane osoby upowaznionej do Szymon Dabrowski
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. . | Adres e-mail: skt@viator.org.pl Telefon: 693395626
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Czerwiec '76 w Ursusie — trwate upamietnienie i integracja
spotecznosci lokalnej poprzez statg gre miejska:
opracowanie, publikacja i inauguracja z konkursem”

2. Termin realizacji zadania? Data 12.08.2026 |Data 09.11.2026
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

IDEA PROJEKTU

Rok 2026 zostat ustanowiony przez Senat RP Rokiem Robotniczych Protestéw Czerwca 1976.
Wydarzenia te na trwate zapisaty sie w historii Ursusa i Warszawy, a ich 50. rocznica, ktéra miata
miejsce w czerwcu, stata sie waznym impulsem do refleksji nad tozsamoscig naszej dzielnicy.

Cho¢ gtéwne uroczystosci rocznicowe minety, prawdziwym wyzwaniem dla lokalnej wspdlnoty jest
trwate wykorzystanie tego historycznego impulsu do budowania wiezi sgsiedzkich i
miedzypokoleniowych na kolejne lata. Nasz projekt nie jest jednorazowym dziataniem
okolicznosciowym, lecz odpowiedzig na potrzebe statego narzedzia animacji kulturowej, ktére
bedzie integrowac mieszkancéw bez wzgledu na kalendarz — przez caty rok i w przysztosci.

Z tego powodu nasze stowarzyszenie planuje trwate upamietnienie wystgpien robotniczych
Czerwca '76 w Ursusie poprzez opracowanie, publikacje i inauguracje statej gry miejskiej
poswieconej protestom w Zaktadach Mechanicznych ,,Ursus” oraz blokadzie linii kolejowych.

Tego typu gry sg nowoczesng, kreatywng formga popularyzacji historii, ale przede wszystkim —
skutecznym narzedziem integracji spotecznosci lokalnej. tgczac elementy grywalizacji, edukacji
regionalnej i aktywnej rekreacji, umozliwiajg samodzielne odkrywanie przestrzeni dzielnicy w
dowolnym czasie, sprzyjajac wspdlnym spacerom rodzin, grup sgsiedzkich i przyjaciot.

Planowana gra zamienia uczestnikéw w odkrywcéw i detektywow, ktdrzy samodzielnie tropia slady
historii w przestrzeni Ursusa. Zamiast biernego stuchania — aktywne przezywanie historii. Zamiast
jednorazowej lekcji — trwate narzedzie dostepne dla kazdego bezptatnie. Projekt taczy pamiec z
zabawa, przesztosc z terazniejszoscig, a przede wszystkim sgsiadéw ze sobg nawzajem, wzmacniajgc
kapitat spoteczny dzielnicy.

Gra zostanie wydana w formie drukowanej karty do pobrania w punktach dystrybucji na terenie
Ursusa (np. Urzad Dzielnicy Ursus, Dom Kultury ,Portiernia”, Biblioteka Publiczna w Ursusie,
Osrodki Pomocy Spotecznej) oraz jako plik do druku w serwisach z grami miejskimi:
www.miastotoplansza.pl i www.gryturystyczne.pl, gdzie bedzie mozna sprawdzi¢ poprawnosc¢ hasta
koncowego oraz wpisac sie na liste zwyciezcédw. Grze towarzyszy¢ bedzie kilkudniowa rozgrywka
inauguracyjna z nagrodami (np. bony, wejsciowki do instytucji kultury), nadajgca projektowi
charakter lokalnego wydarzenia integrujgcego cate rodziny i grupy sasiedzkie, poprzedzonego
kampanig informacyjna.

Co wazne:

* pozyskalismy juz wiekszo$¢ srodkdw na planowang gre, w zwigzku z czym wnioskujemy o
pozostatg niewielkg kwote niezbedng do jej realizacji;

e gra bedzie wspoétgrac z podobnymi grami w kilku innych miastach, gdzie rdwniez miaty miejsce
protesty robotnicze w PRL), pod wspdlnym hastem ,,PrzetoMY!”;

¢ projekt ma charakter trwaty i bedzie dostepny dla mieszkarcéw oraz turystéw réwniez po
zakonczeniu dziatan grantowych, stanowigc staty punkt oferty integracyjnej Ursusa.

SZCZEGOtOWY PRZEBIEG DZIAtAN
3-20 sierpnia - Przygotowanie merytoryczne i scenariusz - na podstawie konsultacji historycznych
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(ze Swiadkami wydarzen z Ursusa) oraz wizji terenowe]j powstanie scenariusz trasy (ok. 2-3 km, 7-10
punktow kontrolnych) z zagadkami i zakodowanym hastem korncowym.

- 21 - 31 sierpnia - Opracowanie graficzne i sktad - przygotowanie karty gry w stylistyce spdjnej z
grami z cyklu ,,PrzetoMY!”, dostosowanej do druku i standardéw dostepnosci WCAG (wersja
cyfrowa).

-1-15 wrzesnia - Testy gry w terenie

- 15-25 wrzesnia - Druk i dystrybucja kart - wydrukowanie 2000 kart gry i bezptatne udostepnienie
ich w wybranych punktach dystrybucji na terenie Ursusa oraz online w formie PDF na platformach
Gry Turystyczne i Miasto to Plansza.

- 26 wrzesnia - 5 pazdziernika - Inauguracyjna rozgrywka konkursowa - kilkudniowe wydarzenie z
nagrodami dla 0séb, rodzin i grup sasiedzkich, ktére jako pierwsze przeslag poprawne hasto
koricowe. Rozgrywka bedzie potaczona z dziataniami popularyzujgcymi historie protestow
robotniczych Czerwca '76 w Ursusie. Termin inauguracji zostat dobrany nieprzypadkowo. Jesien to
naturalny czas powrotu do lokalnych aktywnosci po wakacjach — sprzyja integracji grup sasiedzkich,
klas szkolnych i Srodowisk seniorskich. Gra zostaje uruchomiona jako state narzedzie animacji
wspdlnoty, a nie jednorazowe wydarzenie towarzyszgce dacie historycznej. Dzieki temu unikamy
konkurencji z czerwcowymi uroczystosciami paiistwowymi, a skupiamy sie na dtugofalowym
budowaniu wiezi w dzielnicy, co wprost realizuje cel

- od 15 wrzesnia do konca projektu - Lokalna kampania promocyjna - plakaty w instytucjach
partnerskich Ursusa, targetowane posty w mediach spotecznosciowych (Facebook, Instagram),
informacje w lokalnych mediach (np. ,Gazecie Ursowskiej”) oraz dziatania promujgce udziat
mieszkancow i turystow.

GRUPA DOCELOWA

Nasz projekt odpowiada na potrzeby bardzo szerokiej grupy odbiorcéw — od mtodziezy poszukujgcej
atrakcyjnych form kontaktu z historig, przez rodziny chcgce wspdlnie spedzi¢ czas i rozmawiaé o
przesztosci, az po dorostych i senioréw, w tym swiadkéw wydarzen Czerwca '76 w Ursusie, dla
ktorych gra bedzie okazjg do podzielenia sie swojg pamiecia i wiedza. Priorytetowo traktujemy
mtodziez w wieku 13-25 lat — to wtasnie do niej chcemy dotrzeé w pierwszej kolejnosci, pokazujac,
ze historia moze by¢ przygoda, a nie tylko podrecznikowg data.

Projekt zostat zaplanowany réwniez z myslg o rodzinach z dzie¢mi — wspdlne rozwigzywanie
zagadek buduje wiezi miedzypokoleniowe i naturalnie przekazuje wartosci. Co kluczowe — gra
celowo angazuje grupy sasiedzkie i lokalne wspdlnoty, stajac sie pretekstem do wspdlnych wyjs¢,
rozmow i integracji mieszkancédw Ursusa. Nie zapominamy o osobach z niepetnosprawnosciami -
zadanie zostanie zaplanowane i zrealizowane w taki sposéb, aby zapewni¢ dostepnos$¢ osobom ze
szczegblnymi potrzebami, w nastepujgcych zakresach:

- Dostepnosc architektoniczna: Trasa gry terenowej prowadzi gtéwnie po chodnikach, placach i
utwardzonych sSciezkach, z mozliwoscig pominiecia miejsc trudno dostepnych (uczestnik sam

decyduje o tempie i ewentualnych skrétach).

- Dostepnosc cyfrowa: Wszystkie materiaty cyfrowe projektu (strona internetowa, pliki PDF z grami,
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formularze, komunikaty) zostang przygotowane zgodnie z wymogami dostepnosci cyfrowej (WCAG
2.1 na poziomie AA), zapewniajgc dostepnos¢ m.in. dla osdb z dysfunkcjami wzroku
(kompatybilnos¢ z czytnikami ekranu). Pliki PDF bedg zawierad tagi utatwiajgce nawigacje.

- Dostepnosc¢ informacyjno-komunikacyjna: Informacje o projekcie i zasadach uczestnictwa bedg
podawane w sposdb jasny i zrozumiaty, w jezyku polskim. Na zyczenie uczestnikéw zapewniony
zostanie kontakt i mozliwosé uzyskania informacji za posrednictwem alternatywnych srodkow
komunikacji (e-mail, telefon). Wsparcie merytoryczne przy rozwigzywaniu gier bedzie dostepne
drogg elektroniczng (adres e-mail wskazany na karcie gry i stronie projektu).

Dzieki temu projekt staje sie narzedziem uniwersalnym — dostepnym, bezptatnym i angazujagcym
rézne grupy wiekowe oraz spoteczne.

TRWALOSC

Gra pozostanie dostepna po zakoriczeniu projektu — karty bedg uzupetniane w punktach dystrybucji
do wyczerpania naktadu, a plik PDF i system weryfikacji haset online pozostang bezterminowo
dostepne, stanowigc trwaty zasdb integracyjny dla przysztych pokolen mieszkaicdw Ursusa.

ZNACZENIE PROJEKTU | WKEAD W ROCZNICE

Cho¢ gtéwne obchody 50. rocznicy Czerwca '76 odbyty sie w czerwcu, nasz projekt wychodzi
naprzeciw wyzwaniu, ktére przed lokalnymi wspdlnotami stoi po zakoriczeniu uroczystosci — jak
sprawic¢, by pamiec¢ o tych wydarzeniach przekué¢ w codzienng, zywg tkanke spoteczng dzielnicy.
Dzieki wsparciu w ramach matego grantu powstanie trwate, dostepne dla wszystkich narzedzie
upamietnienia, ktére nie zniknie wraz z koricem roku rocznicowego, lecz bedzie funkcjonowac przez
lata. Mtodziez zyska mozliwos¢ samodzielnego odkrywania historii we witasnej przestrzeni miejskie;j.
Rodziny i seniorzy zyskajg pretekst do wspdlnego spaceru i rozmowy o wydarzeniach, ktére miaty
ogromny wptyw na historie Ursusa, Warszawy i catej Polski.

Co najwazniejsze z perspektywy obszaru 13 — projekt wykracza poza edukacje historyczng. Jest
przede wszystkim narzedziem animacji sgsiedzkiej i budowania kapitatu spotecznego. Zacheca do
wspdlnego spedzania czasu, dialogu miedzypokoleniowego i wzmacniania lokalnej tozsamosci. Gra
staje sie pretekstem do wyjscia z domu, spotkania z sgsiadem, wymiany spostrzezen i wspdlnej
zabawy — czyli dziatan, ktére realnie wspierajg rozwdj wspdlnoty lokalnej w Ursusie. Miasto zyska
natomiast nowy, zywy element oferty kulturalnej i spotecznej, ktdry bedzie funkcjonowat przez
kolejne lata bez koniecznosci ponoszenia dodatkowych kosztow.

Wopisujemy sie tym samym w priorytety matych grantéw: wzmocnienie wspdlnot lokalnych oraz
kultywowanie pamieci o wydarzeniach historycznych, a dodatkowo pokazujemy, ze historia moze
by¢ angazujgca, nowoczesna i faczy¢ ludzi niezaleznie od wieku.

Miejsce realizacji

Gdansk

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego
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Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania

osiggniecia rezultatow rezultatéw / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Liczba opracowanych i wydanych 1 Protokdt odbioru gry, plik
statych gier miejskich zrodtowy karty, egzemplarz
WZorcowy
Liczba bezptatnych kart gry 2000 szt. Raport z dystrybucji od
rozprowadzonych wsréd mieszkancéw instytucji partnerskich
i turystéw (Muzeum Czerwca ’56,

Punkty IT, itp),
potwierdzenia odbioru

Liczba uczestnikdéw inauguracyjnej min. 80 0sdb Informacja z puktéw
rozgrywki konkursowej (zgtoszone dystrybucji, statystyki
poprawne hasta) licznika pobran gry.
Liczba przyznanych nagréod w 20 Pokwitowania odbioru
konkursie inauguracyjnym nagrod

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne Viator dziata nieprzerwanie od 2001 roku, specjalizujac sie
w nowoczesnej edukacji historycznej poprzez gry miejskie, terenowe i muzealne. Od 2006 roku
realizuje zasade ,,nauki przez zabawe”, nalezac do lideréw w tej dziedzinie w Polsce.

Kluczowe osiggniecia:

- trzy gry miejskie poswiecone Poznanskiemu Czerwcowi ‘56 — co gwarantuje dogtebng znajomosé
tematu i sprawdzone rozwigzania scenariuszowe,

- ponad 150 gier miejskich na inne tematy w catym kraju, w tym pierwsza w Poznaniu gra o
Powstaniu Wielkopolskim (2006).

- 15 gier muzealnych dla instytucji takich jak Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy czy Muzeum
Powstania Wielkopolskiego.

- ogolnopolskie i miedzynarodowe konkursy kryptologiczne (,,tamacze Szyfrow”,
,theCODEBREAKERS”) z udziatem ponad 20 000 uczestnikow.

- autorskie platformy www.gryturystyczne.pl i www.miastotoplansza.pl z bazg ponad 3800
subskrybentow.

Stowarzyszenie posiada bogate doswiadczenie w realizacji réznorodnych projektéw grantowych.
Tworzy je wykwalifikowany zespét historykdw, scenarzystow, grafikow i informatykow, co zapewnia
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profesjonalng realizacje projektu.

Wiarygodnos¢ finansowa:

W latach 2023-2025 Viator pozyskat i terminowo rozliczyt dotacje m.in. z Ministerstwa Sportu i
Turystyki (215 600 zt), Ministerstwa Spraw Zagranicznych (175 000 zt) oraz Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego (30 000 zt).

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

1. Tworzenie statych gier miejskich —w 2024 roku, w ramach projektu dofinansowanego przez
Ministerstwo Sportu i Turystyki, opracowali$my i wdrozylismy 10 statych gier terenowych w matych
i Srednich miejscowosciach w Polsce. Gry te, dostepne w formie drukowanej i cyfrowej, dziatajg do
dzis. Doswiadczenie to jest bezposrednim sprawdzianem metody zaproponowanej w niniejszym
whiosku.

2. Gry miejskie o protestach robotniczych — dotychczas zrealizowalismy trzy rézne gry poswiecone
protestom robotniczym w Poznaniu - wydarzeniom Czerwca '56. Planowana gra ma uzupetnié¢ serie
gier tematycznych dotyczacych wystgpien robotniczych, ktére wiasnie realizujemy.

3. Wiasne platformy internetowe do obstugi statych gier miejskich — jestesmy twdércami i
administratorami portali www.gryturystyczne.pl oraz www.miastotoplansza.pl, ktore od lat stuzg do
bezptatnego udostepniania statych gier miejskich, weryfikacji haset, rejestracji uczestnikdw oraz
zbierania statystyk. Daje nam to petng niezaleznosc¢ technologiczng i mozliwos¢ btyskawicznej
konfiguracji gry w Poznaniu bez angazowania zewnetrznych dostawcéw.

4. Doswiadczenie w organizacji rozgrywek inauguracyjnych z konkursami — wielokrotnie
przeprowadzaliSmy inauguracyjne rozgrywki gier miejskich oraz konkurséw towarzyszacych (m.in. w
Poznaniu, Bydgoszczy, Gdansku). Posiadamy sprawdzone regulaminy, procedury przyznawania
nagrod oraz systemy rejestracji uczestnikdw. Potrafimy skutecznie angazowac lokalne spotecznosci i
media.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

1. Potencjat ludzki (zespot realizujgcy) — zadanie wykonajg cztonkowie Stowarzyszenia z wieloletnim
doswiadczeniem w edukacji historycznej i tworzeniu gier miejskich:

- Agnieszka Przybyszewska — twdrczyni gier muzealnych i terenowych, autorka scenariuszy do
kilkunastu projektéw, w tym gier o Poznanskim Czerwcu '56. Odpowiada za merytoryczne
przygotowanie trasy i zagadek.

- Szymon Dabrowski — historyk, wspottworca portali gryturystyczne.pl i miastotoplansza.pl.
Doswiadczenie w tworzeniu zaawansowanych mechanik gier oraz integracji z platformami
internetowymi.

- Marcin Kroma — historyk, pilot i przewodnik turystyczny.

- Tobiasz Brdzdziak — projektant gier, specjalista od grywalizacji i angazujgcych narracji.
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- Damian Dankowski — grafik, autor szaty graficznej gier i materiatdw promocyjnych, kompetencje w
zakresie WCAG.

- Franciszek Kozanecki — informatyk, autor skryptow do systemu weryfikacji haset i rejestracji
uczestnikow.

Wszyscy wymienieni majg praktyczne doswiadczenie w realizacji projektéw dotacyjnych oraz
wspotpracy z lokalnymi instytucjami w réznych miastach.

2. Zaplecze technologiczne — jeste$Smy twércami i administratorami platform www.gryturystyczne.pl
oraz www.miastotoplansza.pl, co pozwala na bezptatne i bezterminowe udostepnienie gry w wersji
PDF oraz uruchomienie systemu weryfikacji haset i rejestracji uczestnikow bez angazowania
zewnetrznych dostawcow.

3. Partnerzy lokalni — planujemy podjg¢ wspodtprace z lokalnymi instytucjami (Muzeami, Punktami
Informacji Turystycznej itp.) w celu zwiekszenia promocji projektu oraz rozszerzenia jego
dystrybucji.

4. Materiaty i logistyka — zapewniamy wtasny sprzet komputerowy, oprogramowanie graficzne,
zaplecze drukarskie (druk 2000 kart gry), a takze srodki na zakup nagréd oraz wykonanie plakatéw
(w ramach wnioskowanego budzetu). Mamy wypracowane procedury dystrybucji materiatow do
instytucji partnerskich.

5. Doswiadczenie w finansowaniu i rozliczaniu projektow — Stowarzyszenie od lat terminowo
rozlicza dotacje publiczne (m.in. z Ministerstwa Sportu, MSZ, Urzedu Marszatkowskiego), co
gwarantuje prawidtowe wykorzystanie przyznanych srodkow.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Zinnych
zrodet

1. |Przygotowanie merytoryczne i 1 800,00
scenariusz gry (konsultacje,
rekonesans, analiza, dokumentacja,
scenariusz)

2. |Opracowanie makiety karty gry statej 1 800,00
gry miejskiej dla grafika

3. |Opracowanie graficzne i sktad karty gry 2 000,00
+ dostosowanie do WCAG

4. |Testy gry w terenie (poprawki) 300,00

5. | Druk 2000 kart gry + sktadanie 2 500,00
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6. |Konfiguracja gier na platformach 500,00
internetowych (gryturystyczne.pl /
miastotoplansza.pl)
7. | Zakup nagréd dla uczestnikow 2 000,00
rozgrywki inauguracyjnej
8. |Inauguracyjna rozgrywka konkursowa 900,00
(organizacja, wreczenie nagréd)
9. |Lokalna kampania promocyjna 800,00
(plakaty, social media, mailing)
10. | Koordynacja lokalna i obstuga 900,00
administracyjna zadania
11. | Obstuga rozliczeniowo-administracyjna 300,00
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 13 800,00 2 800,00 11 000,00
V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* skfadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inmg
taei dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sgdowym — kopie
aktualnego wyciagu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zataczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé diuzszy niz 90 dni.
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