UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, oswiata i
wychowanie

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja im. Ludwiki i Hipolita matzonkéw Wawelberg, Forma prawna: Fundacja, Numer
Krs: 0000933972, Kod pocztowy: 02-042, Poczta: Warszawa 65, Miejscowos¢: Warszawa, Ulica:
Mochnackiego, Numer posesji: 4, Numer lokalu: 77, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat:
Warszawa, Gmina: Ochota (dzielnica), Strona www: https://wawelberg.org, Adres e-mail:
foundation@wawelberg.org, Numer telefonu: 221191032,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do Witold Zakrzewski
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. . | Adres e-mail: wzakrzewski@wawelberg.org Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

799109947

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Flaneur Warszawski - edycja wiosna/lato 2026
2. Termin realizacji zadania? Data 01.05.2026 Data 29.07.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania
Uzasadnienie potrzeby realizacji zadania

Oferent przeprowadza od 2 lat badania oséb mtodych w zakresie ich wiedzy na temat Warszawy jej
historii oraz jej przestrzeni. Prowadzi tez pilotazowe dziatania ktére spotykajg sie duzym
zainteresowaniem. Flaneur Warszawski spotyka sie duzym zainteresowaniem i potrzebg ze strony
0s6b mtodych.

Warszawa to miasto, ktore nigdy nie zasypia. W ciggtym zgietku ulic, podziemnych przejsc i
przystankéw autobusowych codziennie mijajg sie tysigce ludzi, czesto nie spogladajgc na otoczenie
ani na siebie nawzajem. Stolica kojarzy sie z pospiechem, z presjg pracy i nauki, z miastem, ktére
stale wymaga, bysmy biegli szybciej. W tym pedzie ginie jednak co$ niezwykle waznego — mozliwos¢
zatrzymania sie, dostrzezenia detalu, wstuchania sie w dzwieki miasta i spotkania drugiego
cztowieka.

Projekt Flaneur Warszawski rodzi sie wtasnie z tej potrzeby — by na nowo odkryé Warszawe nie jako
anonimowa przestrzen codziennych obowigzkéw, lecz jako zywy organizm ztozony z historii, miejsc i
ludzi. Flaneur, spacerowicz, to ktos, kto pozwala sobie na luksus powolnego kroku i uwaznego
spojrzenia. Ten sposdb przezywania miasta staje sie w Warszawie czyms$ wiecej niz tylko
ciekawostka — to praktyka, ktéra moze uczy¢ mieszkancéw uwaznego ogladania przestrzeni
miejskiej, budowac poczucie wspélnoty i przywracac¢ kontakt z przestrzenig, w ktérej zyjemy.

Warszawa jest szczegdlnym miastem. Z jednej strony wcigz widoczne sg w niej slady przesztosci —
od ruin ostancéw, przez ocalate kamienice i podwdrka, po monumentalne budynki powojennej
odbudowy. Z drugiej — dynamicznie zmienia sie jej wspdtczesne oblicze, wypetnione nowoczesnymi
wiezowcami, nowymi osiedlami i odmienionymi dzielnicami. To miasto, ktére wcigz opowiada wiele
historii, ale aby je ustysze¢, trzeba umied sie zatrzymad. Potrzeba wiec narzedzia, ktére pozwoli
mieszkancom — mtodym, dorostym, seniorom — spojrze¢ na Warszawe $wiezym okiem i odkry¢ jg
dla siebie na nowo.

Projekt ma wymiar spoteczny jest miejski program edukacyjny oparty na spacerze, obserwacji i
tworczej dokumentacji Warszawy. Warszawa to miejsce spotkan wielu kultur i pokolen. Seniorzy
noszg w pamieci obraz miasta, ktdrego dzis juz nie ma. Miodziez patrzy na Warszawe przez pryzmat
nowoczesnosci, ale czesto nie zna jej warstw historycznych. Nowi mieszkancy — przybysze z innych
regiondw Polski i Swiata — szukajg swojego miejsca w tej przestrzeni. Flaneur Warszawski tworzy
przestrzen, w ktorej te perspektywy sie spotykajg. Wspdlny spacer, rozmowa, fotografia czy zapis
dzwiekéw stajg sie mostem tgczgcym doswiadczenia.

Woreszcie projekt odpowiada na potrzebe twdérczosci. W czasach, gdy jestesSmy zalewani gotowymi
obrazami i komunikatami, ogromng wartoscig jest mozliwos¢ samodzielnego tworzenia — napisania
krétkiego tekstu, wykonania zdjecia, nagrania dzwieku. Uczestnicy uczg sie patrzec¢ inaczej — nie
tylko konsumowaé, ale tez kreowaé. Dzieki temu powstaje wielowymiarowa dokumentacja
Warszawy, ktérej nie datoby sie stworzy¢ zadng inng metoda.

Nieprzypadkowo projekt ma formute 90-dniowag. Trzy miesigce to czas wystarczajacy, aby
przeprowadzié¢ warsztaty, cykl spaceréw i przygotowac materiat na wystawe, a jednoczesnie na tyle
krétki, aby utrzymacd intensywnos¢ dziatan i koncentracje uczestnikow. Krétkoterminowy, ale
dynamiczny program sprawia, ze efekty sg widoczne i mierzalne — powstaje materiat do publikacji,
mapa spacerdw i materiat na wystawe, ktére bedga trwatym sladem projektu. Co wazne, 90-dniowy
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okres doskonale wpisuje sie w rytm roku szkolnego — zajecia mogg by¢ realizowane bez
nadmiernego obcigzania mtodziezy i jednoczesnie w naturalnym kalendarzu edukacyjnym.

Projekt jest skierowany gtéwnie do dzieci i mtodziezy szkolnej, bo to wtasnie mtodzi warszawiacy
potrzebujg narzedzi, ktdre pomogg im w uwaznym doswiadczaniu miasta. Mtodziez najczesciej
traktuje przestrzen Warszawy jako ,tto” dla szkoty, zaje¢ dodatkowych i zycia online. Rzadko ma
okazje spojrze¢ na miasto inaczej niz funkcjonalnie. Tymczasem to wiasnie w tym wieku najtatwiej
rozwija sie wrazliwos¢ estetyczng i obywatelska. Dzieki projektowi mtodzi ludzie nauczg sie patrzeé
na Warszawe uwazniej, odkryja jej warstwy historyczne i kulturowe, rozwing swoje umiejetnosci
artystyczne i cyfrowe, a takze poczujg, ze mogg by¢ wspéttwdrcami opowiesci o swoim miescie.
Flaneur Warszawski to wiec nie tylko projekt kulturalny, ale i spoteczny. To préba odzyskania dla
warszawiakow — zwtaszcza mtodych — tego, co w codziennym pedzie zostato utracone: ciekawosci,
wiezi z miejscem i zachwytu nad detalem. To takze propozycja, by nauczy¢ sie doswiadcza¢ miasta
nie tylko rozumem i funkcjg, ale oczami flaneura — z czutoscig, uwagg i twdrcza pasja.

Projekt wpisuje sie w zadania edukacyjno-wychowawcze poprzez:

rozwdj kompetencji spotecznych i kulturowych,
ksztattowanie postaw obywatelskich,
rozwdj kreatywnosci i umiejetnosci cyfrowych.

Jest odpowiedzig na potrzebe dziatan zgtaszanych przez dzieci i mtodziez uczestniczacych w
dziataniach fundacji w ostatnich latach

Opis zadania

Projekt ,Flaneur Warszawski” to gotowe, skalowalne narzedzie edukacji miejskiej dla dzieci i
mitodziezy, ktore w prosty i efektywny sposéb rozwija kompetencje kulturowe, spoteczne i cyfrowe.
W krétkim, 90-dniowym cyklu zapewnia realne, mierzalne rezultaty: udziat 40 uczestnikéw,
realizacje warsztatow i spaceréw edukacyjnych oraz powstanie trwatej publikacji dostepnej online.
Projekt wykorzystuje przestrzen miasta jako naturalne srodowisko edukacyjne, bez koniecznosci
kosztownej infrastruktury, co czyni go efektywnym kosztowo i fatwym do powielania. Dziatanie
bezposrednio odpowiada na potrzebe ograniczenia biernego korzystania z medidw przez mtodziez i
wzmachnia ich aktywne uczestnictwo w zyciu miasta. Efekty projektu pozostang dostepne po jego
zakonczeniu i mogg by¢ wykorzystane w kolejnych dziataniach edukacyjnych. Zadanie jest
przygotowane do realizacji w sposdb bezpieczny, dostepny i zgodny z celami polityk edukacyjnych
m.st. Warszawy.

Projekt ,,Flaneur Warszawski — edycja wiosna/lato 2026” to 90-dniowy program edukacji miejskie;j i
kulturowej skierowany do dzieci i mtodziezy z Warszawy.

Celem projektu jest rozwoj kompetencji kulturowych, spotecznych i twdérczych poprzez aktywne
poznawanie przestrzeni miasta oraz jej interpretacje w kontekscie historycznym i spotecznym.
Zadanie bedzie realizowane na terenie m.st. Warszawy, w szczegdlnosci w dzielnicach: Srédmiescie,
Ochota, Wola, Mokotéw.

Zakres zadania obejmuje:

1. rekrutacje 50 uczestnikéw,

2. realizacje 3 warsztatow (fotograficzny, audio, kulturowy),
3. realizacje 5 spaceréw edukacyjnych,

4. opracowanie materiatow uczestnikow,
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5. przygotowanie materiatéw edukacyjnych,
6. przeprowadzenie ewaluacji projektu.

Warsztaty beda prowadzone przez edukatoréow posiadajgcych doswiadczenie w pracy z mtodziezg.
Spacery beda realizowane w oparciu o przygotowane scenariusze edukacyjne.

Tematy spaceréw obejma m.in.:

¢ zmiany urbanistyczne Warszawy,

¢ historie przemystowg miasta,

e przestrzen nadwislanska,

* kontekst literacki,

* miejsca codziennosci mieszkaricow.

Rekrutacja zostanie przeprowadzona we wspotpracy ze szkotami oraz poprzez kanaty
komunikacyjne fundacji.

Rezultaty projektu bedg miaty charakter trwaty — publikacja i materiaty zostang udostepnione
online.

Projekt zaktada potgczenie elementdw edukacji kulturowej, sztuki i animacji spotecznej. Dziatania
bedg realizowane w kilku wzajemnie uzupetniajgcych sie etapach:

1. Przygotowanie tras spaceréw i rekrutacja uczestnikéw

Na poczatku zostang opracowane trasy spaceréw tematycznych w réznych dzielnicach Warszawy —
zaréwno w tych najbardziej znanych, jak Srédmiescie czy Mokotdw, jak i w miejscach rzadziej
odwiedzanych, takich jak Ochota czy przemystowe fragmenty Woli. Dobdr tras ma podkresli¢
wielowarstwowos$¢é miasta: wspétistnienie zabytkéw, architektury przedwojennej i powojennej i
nowoczesnej tkanki miejskiej.

Réwnolegle przeprowadzona zostanie rekrutacja uczestnikow — szczegélnie dzieci i mtodziezy
szkolnej, dla ktérych projekt bedzie okazjg do nieformalnej edukacji kulturowej, a takze dorostych,
ktorzy wzbogaca spacery swojg pamiecig o dawnym miescie.

2. Warsztaty twdrcze - 3 warsztatdw po 2 godziny kazdy (tgcznie 6 godzin):

Uczestnicy wezmg udziat w cyklu warsztatéw prowadzonych przez artystéw, edukatorow i
animatorow:

- warsztaty fotograficzne — mtodziez nauczy sie, jak dokumentowaé miasto za pomocg telefonu i
aparatu, jak kadrowaé detale i jak patrze¢ na przestrzer oczami flaneura,

- warsztaty audio — nagrywanie pejzazu dzwiekowego miasta (tramwaje, bazary, dZzwieki ulic), a
takze tworzenie krétkich podcastéw,

- warsztaty historyczno-kulturowe — przyblizenie obrazu Warszawy w literaturze, sztuce i
wspomnieniach mieszkancow.

Warsztaty nie bedg miaty wytgcznie charakteru dydaktycznego — majg inspirowac uczestnikow do
indywidualnego spojrzenia na miasto i do twdrczosci.

Warsztaty prowadzone przez:
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fotografa/edukatora wizualnego
edukatora kulturowego
osobe z doswiadczeniem w pracy z mtodziezg

3. Spacery Flaneur Walks

Elementem projektu jest cykl pieciu spaceréw tematycznych, organizowanych w réznych czesciach
Warszawy. Kazdy spacer bedzie miat swéj motyw przewodni:

- Warszawa zmieniona” — odkrywanie architektury i urbanistyki, zmian jakie w niej nastgpity w
wyniku wojny ( tu bardzo istotnym bedzie spacer po ochocie gdzie przy odbudowie zmieniono
budynki w okolicy pl. Narutowicza)

- ,Sladami dawnych fabryk” — historia przemystowej Woli, (zmiany ktére nastgpity i miejsca w
ktérych juz nie ma fabryk)

- ,Spacer nad Wistg” — odkrywanie przyrody, bulwaréw i miejskich legend zwigzanych z rzeka
rowniez w odniesieniu do malarstwa polskiego,

- ,Warszawa literacka” — sladami pisarzy i poetéw zwigzanych z miastem, (inspiracjg jet ekranizacja
w Warszawie Lalki)

- ,Miejsca codziennosci” — podwoérka, bazary, skwery i przestrzenie mniej znane, ale wazne dla
mieszkancow.

kazdy spacer: ok. 2,5-3 godziny
liczba uczestnikéw: do 20 oséb/spacer
prowadzenie: edukator + opiekun grupy

Spacery bedg dokumentowane fotograficznie. Zostang potgczone z dziataniami twdrczymi:
robieniem zdje¢, szkicow.

4. Opracowanie prac uczestnikéw
Zgromadzone podczas warsztatéw i spacerdw materiaty (fotografie, nagrania) zostang zebrane i
opracowane udostepniona za zgodg autoréw online jako materiat edukacyjny.

Projekt Flaneur Warszawski ma charakter innowacyjny, bo nie jest tylko cyklem warsztatéw czy
spaceréw, ale procesem twdrczym, w ktérym miasto staje sie pracownig i inspiracja. Jego
unikatowg wartoscig jest potgczenie refleksji nad historig Warszawy, edukacji artystycznej i
aktywizacji spotecznej, a takze fakt, ze trwate rezultaty materiat na publikacje, materiat na wystawe
i mapa spacerdéw — pozostang w przestrzeni spotecznej na dtuzej niz sam okres realizacji projektu.

Harmonogram realizacji zadania Flaneur Warszawski

Okres (daty)

Dni projektu Zadania

1-10 maja 2026

dni 1-10 Przygotowanie tras spaceréw w Warszawie (Srédmieécie, Wola, Praga, Mokotéw, Powisle)
Rekrutacja uczestnikow (dzieci, mtodziez, seniorzy)

Promocja projektu (plakaty, media spotecznosciowe, strona internetowa)

11-30 maja 2026

dni 11-30 Cykl warsztatéw twérczych:
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 Fotograficzne (dokumentowanie miasta)

¢ Audio (nagrywanie pejzazu dzwiekowego)

¢ Historyczno-kulturowe (Warszawa w literaturze i sztuce).
31maja —30 czerwca 2026

dni 31-60

Organizacja i realizacja 3 spacerdw tematycznych:

¢ ,Warszawa modernistyczna”

e ,Sladami dawnych fabryk”

e ,Spacer nad Wistg”

- Dokumentacja foto, audio.

1-15 lipiec 2026

dni 61-75

Organizacja i realizacja spaceréw tematycznych:

e ,Warszawa literacka”

¢ ,Miejsca codziennosci” (podworka, bazary, skwery)

- Zbieranie materiatow od uczestnikow

16-26 lipiec 2026

dni 76-86

Opracowanie ,,Dziennika Flaneura Warszawskiego” (redakcja tekstow, wybér zdjeé, montaz nagran
audio)

- Przygotowanie publikacji w wersji drukowanej i elektronicznej (PDF)
27-29 lipiec 2026

dni 87-90

Spotkanie podsumowujgce

- Ewaluacja dziatan (ankiety, dokumentacja).

Cele zadania
Cel gtéwny:

Rozwdj kompetencji kulturowych, spotecznych i twdrczych dzieci i mtodziezy poprzez edukacyjne
dziatania miejskie.

Celem projektu Flaneur Warszawski jest promowanie idei Swiadomego i twdrczego odkrywania
Warszawy poprzez praktyke spaceru (flaneure) ktory ma inspirowaé do poznawania nieznanych
miejsc i ich elementdw oraz twoérczej dokumentacji miasta. Projekt ma ksztattowaé postawy
mtodych warszawiakéw, uczyé ich patrzeé na przestrze w sposdb refleksyjny, a jednoczesnie
rozwija¢ kompetencje artystyczne i obywatelskie.

Ma tez zache¢ mtodych ludzi do wtaczenia sie w ochrone dziedzictwa.

Cele szczegotowe:

1. Edukacja kulturowa i historyczna

Projekt umozliwi dzieciom, mtodziezy i innym uczestnikom poznanie Warszawy w nowym wymiarze

jako miasta warstwowego, ztozonego z wielu epok i doswiadczen. Poprzez warsztaty i spacery
uczestnicy odkryjg miejsca i historie, ktére czesto umykajg w codziennym pospiechu.
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2. Rozwdj kompetencji medialnych

Uczestnicy nauczg sie dokumentowaé miasto réznymi formami ekspresji — fotografig z uzyciem
posiadanych urzadzen smartfondw i nagraniem audio. Dzieki temu rozwing zaréwno wrazliwosé na
otaczajgcy ich Swiat, jak i praktyczne umiejetnosci cyfrowe oraz komunikacyjne.

3. Integracja miedzypokoleniowa i spoteczna

Projekt potaczy mtodziez, seniorow i dorostych mieszkaricow Warszawy. Spotkania w formie
warsztatow i spacerdéw stworzg przestrzen wymiany doswiadczen: mtodziez spojrzy Swiezym okiem,
seniorzy podzielg sie pamiecig, a dorosli — doswiadczeniem zycia w miescie.

4. Przeciwdziatanie pospiechowi

Flaneur Warszawski uczy, ze warto sie zatrzymac, uwaznie przyjrze¢ otoczeniu i wstucha¢ w miasto.
Dla dzieci i mtodziezy

— przyzwyczajonych do szybkiego rytmu internetu i szkoty

— projekt bedzie okazjg do praktykowania uwaznego i budowania gtebszej relacji z przestrzenig, w
ktorej zyja.

5. Dokumentacja i upowszechnianie rezultatéow
Zebrane fotografie i nagrania zostang opracowane i udostepnione w formie online. Dzieki temu
efekty projektu bedg mogty stuzyé innym mieszkaricom i turystom takze po zakonczeniu programu.

6. Budowanie spotecznosci warszawskich flaneurow

Projekt zainicjuje proces powstawania grupy oséb — zwtaszcza mtodych warszawiakéw, ktore w
przysztosci beda kontynuowac idee uwaznego odkrywania miasta. Uczestnicy, ktorzy poznajg
metode flaneure i doswiadczg jej wartosci, bedg mogli dalej dziata¢ samodzielnie i inspirowac
innych.

Celem dodatkowym jest:

1. Zwiekszenie wiedzy o przestrzeni miejskiej Warszawy
2. Rozwéj kompetencji analizy i interpretacji przestrzeni
3. Rozwéj kompetencji medialnych (fotografia, audio)

4. Wzrost aktywnosci spotecznej uczestnikéw

5. Wytworzenie trwatych materiatéw edukacyjnych

6. Wzmocnienie zaangazowania mtodziezy w zycie miasta

Projekt Flaneur Warszawski nie jest jedynie cyklem warsztatéw i spaceréw to zaproszenie do innego
sposobu zycia w miescie. Cele projektu obejmujg zaréwno edukacje, rozwdj artystyczny, integracje
spoteczng, jak i stworzenie trwatych rezultatow, ktére pozwolg mieszkaricom Warszawy szczegdlnie
mtodziezy odzyskac¢ poczucie wiezi z wtasnym miastem.

Adresaci (grupy docelowe)

dzieci (10-16 lat),

mtodziez (17-20 lat)

dorosli (nauczyciele , opiekunowie),

tacznie 50 uczestnikow projektu.
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Projekt zapewnia dostepnosc:

- udziat 0sdb z niepetnosprawnosciami (brak barier architektonicznych w miejscach warsztatéw)
- materiaty w formie cyfrowej (PDF dostepny online)

- komunikacja prostym jezykiem

- mozliwos¢ dostosowania tempa pracy do potrzeb uczestnikéw

poprzez:
¢ realizacje warsztatow w miejscach dostepnych,
¢ dostosowanie tras spaceréw,

e prosty jezyk komunikacji,

¢ mozliwos¢ zgtaszania potrzeb indywidualnych,
¢ udostepnienie materiatéw online.

Zaktadane rezultaty realizacji projektu Flaneur Warszawski

Rezultatem projektu bedzie przeprowadzenie 3 warsztatéw po kazdy po 2 godziny kazdy i 5
spaceréw po 2,5 - 3 godziny kazdy , w ktérych weZzmie udziat 40 uczestnikdw. Zdobedg oni nowe
doswiadczenia i umiejetnosci w dokumentowaniu miasta poprzez rézne formy ekspresji.
Zgromadzone materiaty zostang opracowane i udostepnione w formie elektronicznej online w
systemie publikacji tresci fundacji z wykorzystaniem informacji na stronie internetowej. Publikacja
ta pozostanie trwatym Sladem dziatan projektowych i bedzie dostepna réwniez po zakonczeniu
programu.

Projekt zaktada osiggniecie nastepujgcych rezultatow:
¢ realizacja 3 warsztatow edukacyjnych,

¢ realizacja 5 spacerdow miejskich,

¢ udziat 40 uczestnikow,

¢ opracowanie publikacji elektronicznej,

» stworzenie dokumentacji fotograficznej i audio,

* przeprowadzenie ewaluacji projektu.

Trwatos¢ i ewaluacja

projekt zakonczy sie publikacjg i raportem ewaluacyjnym, a efekty pozostang dostepne online
systemie publikacji tresci fundacji z wykorzystaniem informacji na stronie internetowej.

Ewaluacja pozwoli na rzetelng ocene skutecznosci i jakosci projektu, a trwatos¢ jego rezultatéw
zagwarantuje, ze efekty nie zakonczg sie wraz z ostatnim dniem programu. Publikacja, mapa
spaceréw i dokumentacja online bedg dostepne jeszcze dtugo po zamknieciu dziatan, a spotecznosc
uczestnikow bedzie mogta samodzielnie kontynuowac idee Flaneur Warszawski.

Projekt zostat przygotowany w sposdb spdjny i adekwatny do potrzeb grupy docelowej, a
zaplanowane dziatania majg charakter konkretny, realistyczny i mozliwy do realizacji w zatozonym
czasie. Na szczegdlne podkreslenie zastuguje wykorzystanie przestrzeni miejskiej jako srodowiska
edukacyjnego oraz potfaczenie dziatan warsztatowych z aktywnoscig terenowa.

Oferta zaktada osiggniecie mierzalnych rezultatéw, w tym udziat okreslonej liczby uczestnikéw,
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realizacje dziatan edukacyjnych oraz powstanie trwatych materiatéw dostepnych po zakonczeniu
projektu, co zwieksza jego wartos$¢ spoteczng i edukacyjna.

Projekt jest efektywny kosztowo, a jego konstrukcja umozliwia jego powielanie w kolejnych
edycjach, co swiadczy o jego potencjale rozwojowym.

Oferent posiada doswiadczenie adekwatne do zakresu planowanego zadania oraz zasoby
umozliwiajgce jego prawidtows realizacje.

Miejsce realizacji

m. st. Warszawa (dzielnice Srédmieécie, Ochota. Wola, Mokotéw)

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika

Liczba przeprowadzonych warsztatéw |1 x fotograficzne (2 godziny) | Listy obecnosci uczestnikéw,

tworczych 1 x audio (2 godziny) dokumentacja fotograficzna
1 x historyczno-kulturowy (2 |i materiatowa
godziny)
Liczba zrealizowanych spaceréow 5 spacerow w réznych Harmonogram realizacji,
tematycznych dzielnicach Warszawy dokumentacja fotograficzna
i audio
Liczba uczestnikow 50 Listy elektroniczna

uczestnikow

5. Kréotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktore bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja im. Ludwiki i Hipolita matzonkéw Wawelberg ma swoje korzenie w XIX wieku, kiedy to
Hipolit Wawelberg, przedsiebiorca i filantrop, powstaniec styczniowy postanowit zbudowac osiedle
mieszkaniowe w Warszawie. W 1898 roku powstato pierwsze osiedle przy ulicy Gérczewskiej 15,
stanowigce innowacyjne rozwigzanie na éwczesng skale.

Hipolit Wawelberg i jego zona Ludwika mieli szerokie spojrzenie na rozwdj spoteczny i postanowili
stworzy¢ fundacje, ktéra wspierataby mieszkarncéw wybudowanych osiedli. Fundacja miata na celu
zapewnienie mieszkaricom kompleksowego programu spotecznego, obejmujgcego edukacje,
zdrowie, kulture i rozwéj spoteczny.

Wkrétce po powstaniu fundacji, Hipolit Wawelberg i Ludwika Wawelberg zaangazowali sie w wiele
inicjatyw spotecznych. Jednym z waznych przedsiewzieé byto powotanie Instytutu Tanich Mieszkan,
ktory oferowat przystepne ceny mieszkan dla oséb o nizszych dochodach. W ten sposéb
Wawelbergowie dazyli do poprawy warunkéw mieszkaniowych i podniesienia jakosci zycia
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spotecznosci lokalne;.

Niestety, wybuch Il wojny $wiatowej przerwat dziatalno$¢ Fundacji. Pomimo tego, Hipolit
Wawelberg kontynuowat swoje zaangazowanie spoteczne w tajnym ruchu oporu. W szkole
zawodowej, zatozonej przez Wawelberga, uczyli sie mtodzi bohaterowie Szarych Szeregdw, ktorzy
pozniej odegrali wazng role w polskim ruchu oporu. Szkofa stata sie miejscem konstrukcji i produkcji
karabinéw dla konspiracyjnych potrzeb panstwa podziemnego.

Po zakonczeniu wojny, los Fundacji im. Ludwiki i Hipolita matzonkéw Wawelberg podzielit sie
tragicznie. Wtadze Polski Ludowej przejety majatek fundacji wraz z dwoma osiedlami. W 1950 roku,
spadkobiercom fundatoréw zasugerowano opuszczenie Polski, a Fundacja przestata istnie¢. Jednak
w 2015 roku, dzieki staraniom Fundacja zostata reaktywowana. Jej celem jest kontynuowanie misji
spotecznej, ktéra zapoczatkowat Hipolit Wawelberg w XIX wieku. Fundacja im. Ludwiki i Hipolita
matzonkéw Wawelberg odzyskata swéj status jako podmiot dziatajacy na rzecz spotecznosci
lokalnej, wspierajgc edukacje, kulture, zdrowie i inne obszary rozwoju spotecznego.

Od momentu reaktywacji Fundacji, jej dziedzictwo i tradycja byty kontynuowane. Znak
rozpoznawczy Fundacji, sktadajgcy sie z potaczonych liter F i W, pozostat niezmienny od XIX wieku i
symbolizuje jej zwigzki z Hipolitem i Ludwikg Wawelbergami oraz ich oryginalnym celem
spotecznym.

Dzieki reaktywacji Fundacji im. Ludwiki i Hipolita matzonkéw Wawelberg, ich ideaty i dziatania sg
kontynuowane, przyczyniajgc sie do spotecznego rozwoju i poprawy warunkdéw zycia mieszkancow.

0Od 2021 fundacja oficjalnie obecna jest jako podmiot prawa Polskiego. Realizujgc dwa projekty
spoteczno-kulturalne we wspédtpracy z innymi organizacjami.

Projekt WAWELBERG majacy na celu przyblizenie dziatalnosci spotecznej rodziny Wawelbergéw —w
ramach ktérego m. in. powstanie film fabularny i dokumentalny.

Projekt SZKOtA TECHNICZNA — majacy na celu przyblizenie dziatalnosci edukacyjnej Wawelbergéw
oraz uruchomienie Sredniej i wyzszej szkoty technicznej .

Po za granicami Polski fundacja prowadzita dziatania edukacyjne dla dzieci i mtodziezy zgodnie ze
swoimi celami oraz prowadzita dziatania pomocy osobom wykluczonym.

Fundacja w Polsce i po za granicami Polski jest partnerem kilkunastu organizacji pozarzagdowych
prowadzgc z nimi wspdlne projekty oraz je wspierajac.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Fundacja dedykuje swoje dziatania dla osdb zainteresowanych rozwijaniem swoich pasji i
zaspokajaniem ciekawosci poznawczej. Poprzez organizacje réznorodnych zajeé i warsztatow, stara
sie umozliwi¢ uczestnikom odkrycie czego$ nowego i rozwiniecie swoich zainteresowan. Nie ma
ograniczen wiekowych, poniewaz fundacja swoje propozycje do oséb w réznym wieku. Wierzymy,
ze pasja i cheé poznawania nie majg granic wiekowych, dlatego kazdy, niezaleznie od wieku, jest
mile widziany. Zrozumiane jest, ze rézne grupy wiekowe mogg mie¢ odmienne zainteresowania,
dlatego organizowane sg réznorodne zajecia, ktére majg sprostaé tym rdéznicom. Celem fundacji jest
dostarczenie szerokiego wachlarza mozliwosci, tak aby kazdy zainteresowany madgt znalezé cos
interesujgcego dla siebie. Nie stawia sie ograniczen, nie skupiajac sie jedynie na waskich
dziedzinach. Przeciwnie, fundacja dazy do tworzenia przestrzeni, w ktérej to same zainteresowania
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0s0b uczestniczacych budujg program zajec i warsztatéw. Oznacza to, ze szeroki zakres tematéw i
dziedzin moze zostac objete dziataniami fundacji, zgodnie z zainteresowaniami i pasjami
uczestnikow zajeé. Fundacja rozumie, ze rozwijanie pasji i zainteresowan jest kluczowe dla petnego i
satysfakcjonujgcego zycia. Zajecia i warsztaty prowadzone przez nig majg na celu stworzenie
atmosfery inspirujacej, sprzyjajacej nauce i rozwojowi. Poprzez te interaktywne formy edukacji i
angazowania sie w dziatania praktyczne, uczestnicy majg mozliwosé rozwiniecia swoich
umiejetnosci i odkrycia nowych obszarow wiedzy. Fundacja angazuje sie w spotecznos¢,
zapewniajgc przestrzen dla oséb zainteresowanych rozwijaniem swoich pasji. Jej dziatania majg na
celu inspirowanie, zachecanie i wspieranie uczestnikow w ich dazeniu do poznawania nowych
rzeczy. Bez wzgledu na to, czy ktos jest mtodym odkrywca czy dojrzatym pasjonatem, fundacja stara
sie by¢ miejscem, w ktérym kazdy moze znalez¢ cos, co go zainteresuje i rozwijac sie na wtasnych
warunkach. Warto podkresli¢, ze rozwijanie zainteresowan i pasji jest nie tylko przyjemne, ale moze
takze mie¢ pozytywny wptyw na rozwdj osobisty i kreatywno$¢. Fundacja, oferujgc réznorodne
zajecia i warsztaty, stawia na edukacje i wspiera rozwdj uczestnikdw. Dzieki organizacji
réznorodnych zajeé i warsztatdw, fundacja daje mozliwosé uczestnikom znalezienia czegos, co ich
fascynuje i inspiruje. Bez ograniczent wiekowych, a jedynie opierajac sie na zainteresowaniach,
fundacja tworzy przestrzen, w ktérej rozwijajg sie pasje i otwierajg nowe horyzonty wiedzy dla
wszystkich zainteresowanych.

Fundacja od poczagtku reaktywacji w roku 2015 prowadzi zgodnie z ideg jej patrondw dziatalnos¢
spoteczng i edukacyjna.

W latach 2015- 2024 przeprowadzita ponad 350 godzin rocznie zaje¢ edukacyjnych dla dzieci i
mtodziezy w tym zajec z poznawania nowych technologii

W roku 2020 i roku 2021 przeprowadzita fundacja po konsultacjach z pedagogami i psychologami
pierwsze zajecia tworzenia gier miejskich w ktorych wraz z pedagogami uczestniczyta mtodziez w
wieku 15 - 18 lat.

Od poczatku swojego istnienia a nastepnie po reaktywacji fundacja skupia swojg dziatalnos¢ na
wsparciu procesu edukacyjnego w tym wprowadzenia w sfere edukacji ciekawych form
warsztatowych i innowacji.

W latach 2015 - 2018 fundacja przeprowadzita warsztaty z tworzenia atrakcyjnych zajec¢ dla
pedagogdw nauczania poczatkowego. Od lat wspdtpracuje fundacja z organizacjami mtodziezowymi
na terenie Israela i USA.

Po utworzeniu fundacji jako podmiotu prawa polskiego fundacja nawigzata wspétprace ze
studentami pedagogiki na APS w Warszawie oraz kierunkach pedagogicznych w todzi. Efektem tego
jest przeprowadzenie warsztatéw na temat gier miejskich i atrakcyjnych form edukacji dla grupy
studentdow oraz ucznidéw jednej ze szkdt warszawskich czego efektem jest powstanie dwdch gier
miejskich ktdre w roku 2022 zostaty upowszechnione i sg elementem atrakcji turystycznej
Warszawy w ramach dziatalnosci jednej e spétek przewodnickich.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
Zasoby kadrowe w Polsce to:

a) dr inz. Witold Zakrzewski z wyksztatcenia prawnik i inzynier telekomunikacji, dziatacz organizacji
pozarzadowych od 1989 roku, ukonczyt studia wyzsze w Polsce i Izraelu, byt stypendystg The
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Technion — Israel Institute of Technology w roku 2023 uzyskat tytut doktora w zakresie technologii
sztucznej inteligencji i technologii informatycznych. Od 1989 roku uczestniczy w zyciu wielu
organizacji pozarzgdowych w Polsce. Egzaminator na licencje amatorska w ramach amerykanskiego
Federal Communications Commissio. Od 30 lat licencjonowany polski krétkofalowiec organizator
kurséw kroétkofalarskich. Organizator wielu akcji krétkofalarskich w tym akcji od 10 lat
popularyzujacej na pasmach amatorskich historie Powstania w Getcie Warszawski oraz osobe
Stefana Starzynskiego bohaterskiego Prezydenta m. st. Warszawy. Od ponad 10 lat Prezes Fundacji
OPOR i od reaktywacji Prezes Fundacji im. Ludwiki i Hipolita Wawelberg fundacji ktérej poczatki
siegajq roku 1898. Od 2018 doradca programu edukacyjnego najwiekszej instytucji na swiecie
zajmujgce;j sie historig Holocaustu. Od 2019 roku cztonek zespotu doradcéw Kahol Lavan, pracowat
rownoczesnie dla administracji publicznej Israela. Od 12 lat inicjator programéw edukacyjnych
Fundacji OPOR oraz inicjator programéw edukacyjnych Fundacji Wawelberga. Uczestnik komisji
konkursowych oceniajgcych wnioski w ramach konkurséw w Ministerstwie Spraw Zagranicznych i
Ministerstwie Obrony Narodowej. Inicjator reaktywacji Klubu Krétkofalowcéw w najstarszej
Sredniej szkole technicznej w Polsce. Cztonek Rady Dziatalnosci Pozytku Publicznego przy
Przewodniczgcym Komitetu ds. Pozytku Publicznego w latach 2015 - 2018. Instruktor harcerski.

osoba odpowiedzialna za organizacje i koordynacje dziatania

b) mgr Andrzej Chybowski pedagog specjalnosci resocjalizacja, animator kultury, dziatacz spoteczny,
artysta plastyk. Prezes Stowarzyszeni Mieszkancdw i Przyjaciét Kolonii Wawelberga najstarszego
osiedla socjalnego w Warszawie wybudowanego pod koniec XIX w na Warszawskiej Woli przy ul.
Gorczewskiej 15. Animator dziatan spotecznych spotecznosci lokalnej, inicjator i twdrca wystawy
Wawelberczycy. Popularyzator osoby Hipolita Wawelberga i Wyzszej Szkoty Technicznej im.
Wawelberga i S. Rotwanda. Organizator rokrocznego Festiwalu Ludwiki i Hipolita imprezy
edukacyjno — kulturalnej na Woli. Twdrca SPOLECZNEGO UNIWERSYTETU HISTORII WOLI

osoba odpowiedzialna za organizacje warsztatow oraz organizacje spaceréw

c) hm. Piotr Stanistawski HR instruktor harcerski, Byty cztonek Gtéwnej Katery Zwigzku Harcerstwa
Polskiego (zarzadu ZHP), Szef Inspektoratu tgcznosci Gtéwnej Kwatery Zwigzku Harcerstwa
Polskiego, inicjator harcerskiej akcji krotkofalarskiej NIEPODLEGLA, wieloletni komendant Zlotu
Grunwaldzkiego. Szef Harcerskiego Klubu tacznosci ,, Kawiarenka pod Globusem” w Szkole
Podstawowej na Warszawskim Zoliborzu.

osoba odpowiedzialna za prace z mtodzieza

d) dr Omer Jankielewicz psycholog koordynator zespotu psychologicznego fundacji. Pracownik
instytutu edukacyjnego zajmujgcego sie sztuczng inteligencja i jej wptywem na dzieci i mtodziez.
Praca doktorska na temat wptywu nowych technologii na postawy i zachowania dzieci i mtodziezy.
ewaluacja projektu

e) dr inz. Zeew Zvi Jaskowicz inzynier telekomunikacji i systemow informatycznych absolwent The
Technion — Israel Institute of Technology programista i wspéttwdrca dwéch StartUp'ow

technologicznych, wyktadowca akademicki, dyrektor programowy fundacji.

obstuga techniczna projektu
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wsparcie przy organizacji warsztatow

1. wyposazenie biurowe fundacji
2. biuro fundacji

1. Zasoby rzeczowe fundacji ktdre bedg uzyte w realizacji projektu:

f) wolontariusze fundacji (20 osdb) i partnerskich organizacji oraz zesp6t programistéw i
informatykow zwigzanych miedzy innymi z firmg DELL

3. pomieszczenia wykorzystywane do prowadzenie warsztatéw na Woli, Ochocie , Srédmiesciu

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet
1. |Koordynacja projektu (obstuga 2 000,00
rekrutacji, koordynacja terminéw
warsztatow i spaceréw)
2. |Honoraria prowadzacych warsztaty i 5 600,00
spacery
3. | opracowanie materiatéw 1 350,00
edukacyjnych
4. | Materiaty promocyjne i strona www 650,00
5. |Koszty techniczne (nagrania, sprzet, 400,00
obstuga ksiegowa zadania)
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytacznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;
3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;
4) oferent* / oferenci®* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategaf=ia}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;
5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng

o - ..

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;
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7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do skfadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sgdowym — kopie
aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny)

2. w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny)

3. kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

4. Fakultatywne zataczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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